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LOTON SAANNOT

| YLEISTA

1. Lotto on numeroveikkaus, jossa arvotaan seitseman (7) numeroa ja kaksi (2) lis&numeroa
kolmestakymmenestayhdeksésta (39) numerosta. Liséksi arvotaan yksi (1) numero
kolmestakymmenestayhdeksasta (39) numerosta niin sanotuksi Tuplausnumeroksi.

2. Lottoon osallistutaan Veikkaus Oy:n (yhtion) pelijarjestelmén valityksella. Pelitiedot annetaan
yhtién pelijarjestelméan joko asiamiespisteissa tai itsepalveluna puhelimen, tietokoneen taikka
niihin verrattavan teknisen sovelluksen valityksella.

3. Pelaajan ja yhtion valinen pelisopimus tulee voimaan, kun pelimaksu on maksettu ja yhtion
pelijarjestelmassa olevat pelitiedot on siirretty yhtion pelijrjestelmasta virallisten valvojien
tietojarjestelmaan.

4. Yhtion pelijarjestelmaan on maaritelty pelaamismuodot, pelien voimassaoloajat,
osallistumismaksut ja Tuplauksen kertoimet.

5. Pelaaminen voi tapahtua pelaajan ilmoittamilla tai yhtion pelijarjestelméan arpomilla pelitiedoilla
niin sanottuna pikapelina taikka pelitiedot sisaltavalla valmiskuponagilla.

6. Lottoa voi pelata myos Tuplauksena lisamaksua vastaan.

7. Lottoa ja Tuplausta voi myds pelata jarjestelma- tai haravapelina.

Jarjestelmé on pelaamismuoto, jossa samassa pelissd on useampi kuin yksi pelirivi. Jarjestelman
enimmaiskoko on maaritelty yhtion pelijarjestelméssa.

Harava on pelaamismuoto, jossa samassa pelissa on useampi kuin yksi pelirivi. Siind on
vahemman peliriveja kuin vastaavassa jarjestelmépelissa. Haravaan osallistuvat pelirivit ja
haravien koot on maaritelty yhtion pelijarjestelmassa.

Jokainen pelirivi, joka sisaltyy jarjestelm&an tai haravaan, on itsenédinen veikkaus.

8. Lotossa ja Tuplauksessa voi osallistua yhdesta kolmeen (1 — 3), viiteen (5) tai kymmeneen (10)
perattaiseen arvontaan. Lottoa ja Tuplausta voi pelata itsepalveluna myds toistaiseksi voimassa
olevana niin sanottuna ikipelina.

9. Yhtion pelijarjestelma tulostaa pelaajalle pelijarjestelméén tallentuneet pelitiedot sisaltavan
pelitositteen.

10. Pelitositteesta ilmenee arvonta tai arvonnat, joihin peli osallistuu.



11. Pelaajan on tarkistettava yhtion pelijarjestelméan tulostaman pelitositteen sisalto ja esitettava
sitd koskevat huomautukset valittémasti pelaamisen tapahduttua.

12. ltsepalveluna pelattaessa pelaajalle ei tulostu pelitositetta. Itsepalveluna pelattaessa pelaaja
hyvaksyy pelin ennen sen siirtdmista yhtién pelijarjestelméaén. Pelin muuttaminen tdman jalkeen ei
ole mahdollista.

13. ltsepalveluna pelattaessa pelaajalla on mahdollisuus saada yhden vuoden ajan pelaamisesta
erikseen pyynnosta tieto peleistéaén, jotka ovat tallentuneet yhtion pelijarjestelmaan.

14. ltsepalveluna pelattaessa peli hyvaksytdan yhtion pelijarjestelmaan edellyttaen, etta pelimaksu
on suoritettu pelaajan pelitililtéa tai pankkitililta.

15. Pelitiedot siirretdan yhtion pelijarjestelmasté virallisten valvojien tietojarjestelmaan.

16. Pelisopimus tulee kuitenkin voimaan vain, jos peli on tallentunut yhtién pelijarjestelméan ja
virallisten valvojien tietojarjestelmaan ennen kuin arvonta on alkanut. Yhtio palauttaa pelipanoksen
pelisopimuksesta, joka ei ole tullut voimaan. Pelipanos palautetaan joko itsepalveluna pelatuista
peleistd pelaajan yhtiéssa olevalle pelitilille, pelaajan pelaamisen yhteydessa ilmoittamalle pankki-
tai pelitilille tai pyynnosta yhtion pelijarjestelmasta tulostettua pelitositetta vastaan.

17. Yhti6lla on oikeus riskienhallinnallisista syisté kieltaytya vastaanottamasta kokonaan tai osittain
peleja.

Il ARVONTA

18. Loton arvonta suoritetaan peliajan paatyttya Poliisihallituksen hyvaksymalla ja virallisten
valvojien hallussa olevalla arvontalaitteistolla.

Tuplausnumeron arvonta suoritetaan peliajan paatyttya Poliisihallituksen hyvaksymalla ja virallisten
valvojien hallussa olevalla arvontajarjestelmalla tai arvontalaitteistolla.

19. Jos arvontaa ei voida toteuttaa arvontalaitteistolla tai arvontajarjestelmalld, se suoritetaan
virallisten valvojien valvonnassa kasin nostoarvontana.

20. Jos arvonta keskeytyy, arvotut numerot jAdvat voimaan. Numero katsotaan arvotuksi, kun se
on siirtynyt kokonaan arvontarummun ulkopuolelle.

Jos arvontalaitteistoon tullutta teknisté vikaa ei voida viipymétta korjata, loput numerot arvotaan
virallisen valvojan valvonnassa ké&sin nostoarvontana.

I VOITTOLUOKAT JA VOITTO-OSUUDET

21. Loton voittoluokat ovat:



. voittoluokka seitseman (7) oikein.

. voittoluokka kuusi (6) ja yksi lisanumero oikein.
. voittoluokka kuusi (6) oikein.

. voittoluokka viisi (5) oikein.

. voittoluokka nelja (4) oikein.

OabrwWNEF

Yksittaisessa pelirivissa voi olla vain yksi voittotulos.

Loton paavoitto-osuus maksetaan korotettuna yhtion ennalta maaraamilla kierroksilla niille Loton
paavoittoon oikeutetuille, joiden varsinaiseen arvontaan osallistuneella paavoittotositteella pelatulla
jokerinumerolla on voitettu mik& tahansa Lauantai-Jokerin voitto, samalla kierroksella milla
paavoittotosite on oikeutettu Loton korotettuun paavoittoon. Yhtién on ilmoitettava kirjallisesti 14
vuorokautta etukateen Poliisihallitukselle, milla pelikierroksilla korotus on voimassa ja minka
suuruinen korotus on.

22. Loton kierroskohtaisesta kokonaisvaihdosta maksetaan kiinted kymmenen (10) euron voitto
voittoluokassa nelja (4) oikein (5. voittoluokka).

23. Loton kierroskohtaisesta kokonaisvaihdosta jaetaan voittoluokille seuraavat jako-osuudet:

seitseman (7) oikein (1. voittoluokka) 17,0 %
kuusi (6) ja yksi lisinumero oikein (2. voittoluokka) 4.6 %
kuusi (6) oikein (3. voittoluokka) 28%
viisi (5) oikein (4. voittoluokka) 3,4%

Loton jako-osuuksia laskettaessa kierroskohtaisessa kokonaisvaihdossa ei huomioida
Tuplauksesta kertynytta lisdvaihtoa

24. Jos voittoluokkien 1-4 voitto olisi alle kymmenen (10) euroa, kyseisessa voittoluokassa
maksetaan kiintea kymmenen (10) euron voitto.

25. Jos ylemman voittoluokan voitto on laskennallisesti pienempi kuin alemman, yhdistetaan
naiden voittoluokkien jakosummat ja voitot jaetaan samansuuruisina kummassakin voittoluokassa.

26. Loton kierroskohtaisesta kokonaisvaihdosta siirretaan 2,0 prosenttia maksettavaksi Loton
myohemmilla kierroksilla yhtion maaraamalla tavalla.

27. Jos ensimmaisessa voittoluokassa ei l10ydy voittoon oikeuttavaa tulosta, tdmén voittoluokan
kierroskohtaisesta kokonaisvaihdosta laskettu jakosumma siirtyy jaettavaksi Loton myéhemmin
ilmoitettaville kierroksille yhtion maaraamalla tavalla.

28. Jos yhdella tai useammalla perakkaisella kierroksella ei ole yhtdan voittoon oikeuttavaa tulosta
jossakin voittoluokassa 2 - 4, kyseisen voittoluokan kierroskohtaisesta kokonaisvaihdosta lasketut
jakosummat siirretdén néilta kierroksilta kokonaisuudessaan seuraavalle kierrokselle jaettavaksi
kyseisen voittoluokan voittoon oikeuttavien tulosten kesken.

29. Ensimmaiseen ja/tai toiseen voittoluokkaan voidaan vahvistaa kierroskohtaisesta
kokonaisvaihdosta riippumaton vahimmaisjakosumma.



30. Ensimmaisen voittoluokan kierroskohtainen vahimmaisjakosumma voidaan jakaa tietylla
kierroksella ylimman voittavan voittoluokan jakosummana, jos ensimmaisessa voittoluokassa ei
|6ydy voittoon oikeuttavaa tulosta.

31. Tuplauksen voiton korotettu osuus maksetaan Loton kierroskohtaisesta kokonaisvaihdosta.

32. Tuplaukseen osallistuvalla pelirivilla voittaa korotetun voiton Tuplausnumeron siséltyessa
Lotossa voittavaan peliriviin:

Loton ensimmaisen voittoluokan voitto tuplattuna tai triplattuna.

Loton voittoluokkien 2 - 5 voittoluokittainen voitto tuplattuna, triplattuna tai
nelinkertaisena.

Korotetun voiton kerroin voi vaihdella voittoluokittain.

Tuplauksessa voittaa varsinaisen lottovoiton kaksinkertaisena. Triplauksessa voittaa varsinaisen
lottovoiton kolminkertaisena ja nelinkertaistuksessa voittaa varsinaisen lottovoiton nelinkertaisena.
Korotettu voitto triplattuna tai nelinkertaisena on kaytéssa yhtion ennalta maaraamilla kierroksilla.

IV VOITONMAKSU

33. Voittojen maksu alkaa arvontaa seuraavana paivana. Voitto, joka on vahintaén
kaksikymmentéatuhatta (20 000) euroa maksetaan pelaajalle aikaisintaan kolmen viikon kuluttua
oikean tuloksen vahvistamisesta.

34. Voitto maksetaan ainoastaan pelitositetta vastaan, jollei pelaajan pankkiyhteystietoa tai
pelitilitietoa ole tallennettu yhtion pelijarjestelmaan pelaamisen yhteydessa. Pelitosite on voittoa
lunastettaessa luovutettava yhtidlle tai sen asiamiehelle.

35. Voittajan henkil6llisyys on todennettava tuhat (1000) euroa ja sitd suurempia voittoja
lunastettaessa, jollei pelaajan pankkiyhteystieto tai pelitilitieto ole tallentunut yhtion
pelijarjestelmaan pelaamisen yhteydessa.

36. Itsepalveluna pelattaessa voitto maksetaan pankkitilille tai pelaajan yhtiossa olevalle pelitilille.

37. Pelitosite on mitatdn, jos sen luettavuus on huonontunut niin, ettei sen sisaltdma pelitapahtuma
ole yksilbitavissa.

38. Jos pelitositteessa, yhtion pelijrjestelmassa tai virallisten valvojien tietojarjestelméassa olevat
pelitiedot eroavat, voimassa ovat virallisten valvojien tietojarjestelmaan tallentuneet tiedot.

39. Loton voitot on perittava yhden vuoden kuluessa pelisdanttjen mukaisen lopputuloksen
vahvistamisesta. Pelaaja menettda oikeuden voittoon, jota han ei ole nostanut maaraajassa.



LOTON LISAARVONNAN SAANNOT

| LISAARVONNAN MAARITTELY

1.

Lisdarvonnalla tarkoitetaan tassa yhteydessa ylimaaraisen paavoiton arvontaa, jolla jaetaan

Veikkaus Oy:n (yhtion) maksamattomiin pelitoiminnan varoihin kertyneita varoja sekd Loton

kierroskohtaisesta kokonaisvaihdosta kertyvaa 2,0 prosentin osuutta pelaajien kesken.

Il OSALLISTUMISOIKEUS JA LISAARVONTA

Lisdarvonta suoritetaan yhtién ilmoittamalla pelikierroksella.

Lisdarvontaan osallistutaan yhtion ilmoittamalla pelikierroksella Loton varsinaiseen arvontaan
osallistuneilla peliriveill&.

Ylimaaraisen paavoiton arvonnassa arvotaan seitseman (7) numeroa
kolmestakymmenestayhdeksésta (39) numerosta.

Lisdarvonnan Tuplausnumeroksi arvotaan yksi numero kolmestakymmenestayhdeksasta (39)
numerosta.

Loton lisdarvonnan arvonta suoritetaan peliajan paatyttya Poliisihallituksen hyvaksymalla ja
virallisten valvojien hallussa olevalla arvontalaitteistolla tai arvontajarjestelmalla.

Jos arvontaa ei voida toteuttaa arvontalaitteistolla tai arvontajarjestelmalld, se suoritetaan
virallisten valvojien valvonnassa kasin nostoarvontana.

Jos arvontalaitteistolla suoritettava arvonta keskeytyy, arvotut numerot jaavét voimaan.
Numero katsotaan arvotuksi, kun se on siirtynyt kokonaan arvontarummun ulkopuolelle.

Jos arvontalaitteistoon tullutta teknisté vikaa ei voida viipymaétta korjata, loput numerot arvotaan
virallisen valvojan valvonnassa ké&sin nostoarvontana.

' VOITONJAKO

7.

Ylimaaraisen paavoittoarvonnan jakosumma jaetaan ylimaaraisessa arvonnassa seitseman (7)
oikein veikanneiden pelirivien kesken.

Jos ylimaaraisesséa paavoiton arvonnassa ei ole yhtaan seitseman (7) oikein tulosta,
jakosumma siirretddn kokonaisuudessaan jaettavaksi Loton myéhemmin ilmoitettaville
kierroksille yhtion maaraamalla tavalla.

IV POLIISIHALLITUKSELLE ANNETTAVA ILMOITUS LISAARVONNASTA

9.

Yhtion on ilmoitettava toimeenpantavasta lisdarvonnasta Poliisihallitukselle kirjallisesti
viimeistdan neljatoista (14) vuorokautta ennen lisdarvonnan suorittamista. Yhtiolla on oikeus
peruuttaa antamansa ilmoitus viimeistd&n kuusi (6) vuorokautta ennen lisdarvonnan
suorittamista.



10. llimoituksessa tulee mainita, milla pelikierroksella lisdarvonta suoritetaan ja kaytettavan
jakosumman suuruus.



KESTOLOTON JA KESTOLAUANTAI-JOKERIN LISAARVONNAN SAANNOT

| LISAARVONNAN MAARITTELY

1. Lisaarvonnalla tarkoitetaan kestolottoon ja/tai kestolauantai-jokeriin osallistuneiden pelirivien
osallistumisoikeuden jatkamista yhdella pelikierroksella.

2. Kestolottoon osallistuneet pelirivit osallistuvat varsinaiseen arvontaan, jossa voitonjakoon
lisdtddn Veikkaus Oy:n (yhtion) maksamattomiin pelitoiminnan varoihin kertyneitéd varoja seka
loton kierroskohtaisesta kokonaisvaihdosta kertynytté 2,0 prosentin osuutta.

3. Kestolauantai-jokeriin osallistuneet pelirivit osallistuvat varsinaiseen arvontaan, jossa
voitonjakoon lisatdédn maksamattomiin pelitoiminnan varoihin kertyneita varoja.

Il OSALLISTUMISOIKEUS LISAARVONTAAN

4. Lisaarvonta suoritetaan yhtion ilmoittamalla pelikierroksella.

5. Lisaarvontaan osallistutaan kymmenen kierroksen kestopeleina pelatuilla Loton peliriveilla ja/tai
kymmenen kierroksen kestopeleina pelatuilla Lauantai-jokerinumeroilla.

Il LISAARVONTA

6. Arvonta ja arvontatuloksen vahvistaminen tapahtuu Loton ja Jokeripelien saannoissa
maaritellylla tavalla.

IV VOITONJAKO

7. Loton ja Lauantai-Jokerin voitonjakoihin lisatd&n arvontakierroksella kaytettava ylimaarainen
summa.

V POLIISIHALLITUKSELLE ANNETTAVA ILMOITUS LISAARVONNASTA

8. Yhtidn on ilmoitettava toimeenpantavasta lisdarvonnasta Poliisihallitukselle kirjallisesti
viimeistaan 14 vuorokautta ennen arvonnan suorittamista.

9. llmoituksessa tulee mainita, milla kierroksella ostettuja peleja osallistumisoikeus koskee ja milla
kierroksella arvonta suoritetaan sek& voitonjaossa kaytettavat summat.
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VIKING LOTON SAANNOT

| YLEISTA

1. Viking Lotto on useamman eri maissa toimivien peliyhtididen yhteinen numeroveikkaus,
jossa arvotaan kuusi (6) numeroa ja kaksi (2) lisinumeroa neljastékymmenesta-
kahdeksasta (48) numerosta. Naiden lisaksi arvotaan yksi (1) numero neljastakym-
menestékahdeksasta (48) numerosta ns. Onnennumeroksi.

2. Viking Lottoon osallistutaan Veikkaus Oy:n (yhtion) pelijarjestelman valityksella.
Pelitiedot annetaan yhtion pelijarjestelméaan joko asiamiespisteissa tai itsepalveluna
puhelimen, tietokoneen taikka niihin verrattavan teknisen sovelluksen valityksella.

3. Pelaajan ja yhtion vélinen pelisopimus tulee voimaan, kun pelimaksu on maksettu ja yhtion
pelijarjestelmassa olevat pelitiedot on siirretty (yhtion pelijarjestelmésta) virallisten valvojien
tietojarjestelmaan.

4. Yhtion pelijarjestelmédén on méaritelty pelaamismuodot, pelien voimassaoloajat,
osallistumismaksut ja Tuplauksen kertoimet.

5. Pelaaminen voi tapahtua pelaajan ilmoittamilla tai yhtion pelijarjestelmén arpomilla pelitiedoilla
niin sanottuna pikapelina taikka pelitiedot sisaltavalla valmiskuponagilla.

6. Viking Lottoa voi pelata myos Tuplauksena lisimaksua vastaan. Tuplausmahdollisuus koskee
kaikkia Viking Loton pelitapoja ja pelaamismuotoja.
7. Viking Lottoa voi mygs pelata jarjestelma- tai haravapelina.

Jarjestelméa on pelaamismuoto, jossa samassa pelissd on useampi kuin yksi pelirivi.
Jarjestelméan enimmaiskoko on maaritelty yhtion pelijarjestelméassa.

Harava on pelaamismuoto, jossa samassa pelisséd on useampi kuin yksi pelirivi. Siind on
vahemman peliriveja kuin vastaavassa jarjestelmapelissa. Haravaan osallistuvat pelirivit on
maaritelty yhtion pelijarjestelmassa.

Jokainen pelirivi, joka sisaltyy jarjestelm&an tai haravaan, on itsenédinen veikkaus.

8. Pelaaja voi osallistua yhdesta kolmeen (1 - 3), viiteen (5) tai kymmeneen (10)
perattaiseen arvontaan. Viking Lottoa voi pelata itsepalveluna myds toistaiseksi
voimassa olevana ikipelina.

9. Yhtion pelijarjestelma tulostaa pelaajalle pelijarjestelmaan tallentuneet pelitiedot sisaltavan
pelitositteen.



10.

11.

12.

13.

14.

15.

16.

17.

11

Pelitositteesta ilmenee arvonta/arvonnat, joihin peli osallistuu.

Pelaajan on tarkistettava yhtion pelijarjestelmén tulostaman pelitositteen sisélto ja esitettava
sitd koskevat huomautukset valittémasti pelaamisen tapahduttua.

Itsepalveluna pelattaessa pelaajalle ei tulostu pelitositetta. Itsepalveluna pelattaessa pelaaja
hyvaksyy pelin ennen sen siirtdmista yhtioén pelijarjestelméaéan. Pelin muuttaminen taméan
jélkeen ei ole mahdollista.

Itsepalveluna pelattaessa pelaajalla on mahdollisuus saada yhden vuoden ajan pelaamisesta
erikseen pyynnosta tieto peleistédén, jotka ovat tallentuneet yhtion pelijarjestelmaan.

Itsepalveluna pelattaessa peli hyvaksytaan yhtion pelijarjestelméadn edellyttden, etta pelimaksu
on suoritettu pelaajan pelitililta.

Pelitiedot siirretddn yhtion pelijarjestelmasta virallisten valvojien tietojarjestelmaan.

Pelisopimus tulee kuitenkin voimaan vain, jos peli on tallentunut yhtion pelijarjestelmaan ja
virallisten valvojien tietojarjestelmaan ennen kuin arvonta on alkanut.

Yhtio palauttaa pelipanoksen pelisopimuksesta, joka ei ole tullut voimaan. Pelipanos
palautetaan joko itsepalveluna pelatuista peleista pelaajan yhtiossé olevalle pelitilille, pelaajan
pelaamisen yhteydessa ilmoittamalle pankki- tai pelitilille tai pyynnosta yhtion pelijarjestelmasta
tulostettua pelitositetta vastaan.

Yhtidlla on oikeus riskienhallinnallisista syista kieltdytya vastaanottamasta kokonaan tai osittain
peleja.

Il ARVONTA

18.

Viking Loton arvonnat suoritetaan peliajan paatyttya tarkoitusta varten varatulla
arvontalaitteistolla tai arvontajarjestelmalla. Arvonnat suorittaa Viking Lotto -
yhteisty6sopimuksen allekirjoittaneiden veikkausyhtididen keskuudestaan valitsema
veikkausyhti6. Paikalla on aina paikallisen valvontaviranomaisen edustaja.

19. Jos arvontoja ei voida toteuttaa arvontalaitteistolla tai arvontajarjestelmalld, ne suoritetaan

paikallisen valvontaviranomaisen edustajan valvonnassa nostoarvontana.

20. Arvonnassa numeroa pidetdan arvottuna, kun valvontaviranomaisen edustaja on vahvistanut

sen
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' VOITTOLUOKAT JA VOITTO-OSUUDET

21.

22.

23.

24,

25.

26.

27.

Viking Loton voittoluokat ovat:

voittoluokka kuusi (6) oikein.

voittoluokka viisi (5) ja yksi lisanumero oikein.
voittoluokka viisi (5) oikein.

voittoluokka nelja (4) oikein.

voittoluokka kolme (3) oikein.

akwnhPE

Liséksi Tuplauksen sisaltavilla peliriveilla on seuraava voittoluokka:

6. Voittoluokka kaksi (2) ja Onnennumero oikein

Yksittaisessa pelirivissa voi olla vain yksi voittotulos.

Viking Loton kokonaisvaihdosta laskettu palautusprosentti on kalenterivuosittain 40 - 55
prosenttia.

Viking Loton 1. voittoluokka on yhteinen osallistuville veikkausyhtitille. T&ma voitto-
luokka muodostuu siten, ettd kukin veikkausyhtio suorittaa yhteiseen 1. voittoluokkaan
0,055 euroa jokaisesta pelatusta pelirivista.

Onnennumero-pottiin suoritetaan 0,055 euroa jokaisesta pelatusta pelirivista. Niilla
kierroksilla, joilla Onnennumero osuu myds varsinaiseksi voittonumeroksi, kertynyt
Onnennumero-potti jaetaan kuusi (6) oikein tulosten kesken.

Yhteisen 1. voittoluokan jakosumma jaetaan tasan kuusi (6) oikein tulosten kesken.
Viking Loton kierroskohtaisesta kokonaisvaihdosta maksetaan seuraavat kiinteat voitot:
Kolme (3) oikein (5. voittoluokka) seitseman (7) euroa.

Liséksi maksetaan Tuplauksen sisaltaville peliriveille seuraava kiinteé voitto:

Kaksi (2) ja Onnennumero oikein (6. Voittoluokka) kolme (3) euroa.

Viking Loton kierroskohtaisesta kokonaisvaihdosta jaetaan voittoluokille 2 - 4 seuraavat
jako-osuudet:

Voittoluokka Tulos Osuus
2. viisi (5) ja yksi lisdnumero oikein 3,70 %
3. viisi (5) oikein 2,50 %

4. nelja (4) oikein 3,90 %



28.

29.

30.

31.

32.

33.

34.

35.

36.
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Voittoluokkien jako-osuuksia laskettaessa kierroskohtaisessa kokonaisvaihdossa ei
huomioida Tuplauksesta kertynytté lisavaihtoa.

Jos ylemman voittoluokan voitto on laskennallisesti pienempi kuin alemman, yhdistetdén
naiden voittoluokkien jakosummat ja voitot jaetaan samansuuruisina kummassakin
voittoluokassa. Jakosummien yhdistaminen koskee voittoluokkia 2 - 4.

Voittoluokkien 2 - 4 voitto-osuutena maksetaan aina vahintdén seitseman (7) euroa.

Jos yhdella tai useammalla perékkaisella kierroksella ei ole yhtddn kuusi (6) oikein
tulosta, ensimmaisen voittoluokan jakosummat siirretdan nailta kierroksilta kokonaisuu-
dessaan jaettaviksi 1. voittoluokkaan seuraavalla kierroksella, jolla 6ytyy kuusi (6) oikein
tulos.

Jos yhdella tai useammalla perékkaisella kierroksella Onnennumero ei osu varsinaiseksi
voittonumeroksi, Onnennumero-pottiin kertyneet varat siirretdan kokonaisuudessaan
jaettaviksi seuraavalla kierroksella, jolla Onnennumero osuu varsinaiseksi
voittonumeroksi ja kuusi (6) oikein tulos |0ytyy.

Jos Onnennumero osuu varsinaiseksi voittonumeroksi sellaisella kierroksella, jolloin
kuusi oikein tulosta ei I16ydy, Onnennumero-pottiin kertyneet varat siirretdén kokonaisuu-
dessaan jaettaviksi seuraavalla kierroksella, jolla Onnennumero osuu varsinaiseksi
voittonumeroksi ja kuusi (6) oikein tulos |0ytyy.

Jos jollakin kierroksella ei ole yhtédan voittavaa tulosta jossain voittoluokista 2 - 4,
kyseisen voittoluokan jakosumma siirretdan kokonaisuudessaan seuraavan kierroksen
vastaavan voittoluokan jakosummaan. Vastaava siirto toteutetaan kierroksittain kunnes
kyseessa olevassa voittoluokassa l10ytyy voitto.

Yhtio voi erikseen maaraamillaén kierroksilla maksaa pelin voiton korotettuna. Voiton
korotettu osuus maksetaan pelin kierroskohtaisesta kokonaisvaihdosta. Ajanjaksolla
17.1.2013 - 2.9.2015 jokaisesta pelatusta pelirivista on suoritettu 0,016 euroa
jaettavaksi voittoina pelattujen pelirivien kesken. Niin kauan kuin naita varoja on jaljella,
kaytetaan niité ensisijaisesti voiton korotetun osuuden maksamiseen kierroskohtaiseen
kokonaisvaihtoon néhden.

Tuplauksen voiton korotettu osuus maksetaan Viking Loton kierroskohtaisesta
kokonaisvaihdosta.

Tuplaukseen osallistuvalla pelirivilla voittaa korotetun voiton Onnennumeron sisaltyessa Viking
Lotossa voittavaan peliriviin.

Viking Loton ensimmaisen voittoluokan voiton voittaa tuplattuna, triplattuna tai nelinkertaisena.
Korotus ei koske ensimmaisen voittoluokan Onnennumero-potin osuutta.

Viking Loton voittoluokkien 2 - 5 voiton voittaa tuplattuna, triplattuna tai nelinkertaisena.

Korotetun voiton kerroin voi olla eri ensimmaisen voittoluokan ja voittoluokkien 2 - 5 valilla.
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Jos voittoluokkien 2 - 5 voitot on triplattu, voittoluokan 6 voitto on kuusi (6) euroa. Jos
voittoluokkien 2 - 5 voitot on nelinkertaistettu, voittoluokan 6 voitto on yhdekséan (9) euroa.

Tuplauksessa voittaa varsinaisen voiton kaksinkertaisena. Triplauksessa voittaa varsinaisen
voiton kolminkertaisena ja nelinkertaistuksessa voittaa varsinaisen voiton nelinkertaisena.
Korotettu voitto triplattuna tai nelinkertaisena on kaytéssa yhtion ennalta maaraamilla
kierroksilla. Korotukset eivat koske ensimmaisen voittoluokan Onnennumero-potin osuutta.

IV VOITONMAKSU

37.

38.

39.

40.

41.

42.

43.

Voittojen maksu alkaa arvontaa seuraavana paivana. Voitto, joka on vahintaan
satatuhatta (100 000) euroa, maksetaan pelaajalle aikaisintaan kolmen viikon kuluttua
oikean tuloksen vahvistamisesta.

Voitto maksetaan ainoastaan pelitositetta vastaan, jollei pelaajan pankkiyhteystietoa tai
pelitilitietoa ole tallennettu yhtidn pelijarjestelmaan pelaamisen yhteydessa. Pelitosite on
voittoa lunastettaessa luovutettava yhtiolle tai sen asiamiehelle.

Voittajan henkil6llisyys on todennettava tuhat (1 000) euroa ja sitd suurempia voittoja
lunastettaessa, jollei pelaajan pankkiyhteystieto tai pelitilitieto ole tallentunut yhtion
pelijarjestelmaan pelaamisen yhteydessa.

Itsepalveluna pelattaessa voitto maksetaan pankkitilille tai pelaajan yhtiosséa olevalle
pelitilille.

Pelitosite on mitaton, jos sen luettavuus on huonontunut niin, ettei sen siséltdma
pelitapahtuma ole yksilGitavissa.

Jos pelitositteessa, yhtion pelijarjestelmassa tai virallisten valvojien tietojarjestelméssa
olevat pelitiedot eroavat, voimassa ovat virallisten valvojien tietojarjestelmaan tallentu-
neet tiedot.

Viking Loton voitot on perittdva yhden vuoden kuluessa pelisdantdjen mukaisen
lopputuloksen vahvistamisesta. Pelaaja menettda oikeuden voittoon, jota han ei ole
nostanut maaraajassa.
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EUROJACKPOT-PELIN SAANNOT

| YLEISTA

1. Eurojackpot-peli on useamman eri maissa toimivien peliyhtididen yhteinen numeroveikkaus,
jossa arvotaan viisi (5) pAdnumeroa viidestikymmenesté (50) numerosta ja kaksi (2) tAhtinumeroa
kymmenesta (10) numerosta.

2. Eurojackpot-peliin osallistutaan Veikkaus Oy:n (yhtitn) pelijarjestelman valityksella. Pelitiedot
annetaan yhtion pelijarjestelmaén joko asiamiespisteissa tai itsepalveluna puhelimen, tietokoneen
taikka niihin verrattavan teknisen sovelluksen vélityksell&.

3. Pelaajan ja yhtion valinen pelisopimus tulee voimaan, kun pelimaksu on maksettu ja yhtion
pelijarjestelmassa olevat pelitiedot on siirretty yhtion pelijrjestelmasta virallisten valvojien

tietojarjestelmaan.

4. Yhtion pelijarjestelmaan on maaritelty pelaamismuodot, pelien voimassaoloajat ja
osallistumismaksut.

5. Pelaaminen voi tapahtua pelaajan ilmoittamilla tai yhtion pelijarjestelméan arpomilla pelitiedoilla
niin sanottuna pikapelind taikka pelitiedot sisaltavalla valmiskuponagilla.

6. Eurojackpot-pelia voi pelata myds jarjestelmépelin.

Jarjestelmé on pelaamismuoto, jossa samassa pelissd on useampi kuin yksi pelirivi. Jarjestelman
enimmaiskoko on maaritelty yhtion pelijarjestelméssa.

Jokainen pelirivi, joka sisaltyy jarjestelm&an, on itsenainen veikkaus.

7. Pelaaja voi osallistua yhdesta kolmeen (1-3) tai viiteen (5) perattdiseen arvontaan. Eurojackpot-
pelia voi pelata itsepalveluna myds toistaiseksi voimassa olevana niin sanottuna ikipelina.

8. Yhtion pelijarjestelma tulostaa pelaajalle pelijarjestelméén tallentuneet pelitiedot sisaltavan
pelitositteen.

9. Pelitositteesta ilmenee arvonta tai arvonnat, joihin peli osallistuu.

10. Pelaajan on tarkistettava yhtion pelijarjestelméan tulostaman pelitositteen sisalto ja esitettava
sitd koskevat huomautukset valittémasti pelaamisen tapahduttua.

11. ltsepalveluna pelattaessa pelaajalle ei tulostu pelitositetta. Itsepalveluna pelattaessa pelaaja
hyvaksyy pelin ennen sen siirtdmista yhtién pelijarjestelméaén. Pelin muuttaminen tdman jalkeen ei
ole mahdollista.

12. ltsepalveluna pelattaessa pelaajalla on mahdollisuus saada yhden vuoden ajan pelaamisesta
erikseen pyynnosta tieto peleistédén, jotka ovat tallentuneet yhtion pelijarjestelmaan.
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13. ltsepalveluna pelattaessa peli hyvaksytdan yhtion pelijarjestelmaan edellyttaen, etta pelimaksu
on suoritettu pelaajan pelitililta.

14. Pelitiedot siirretdan yhtion pelijarjestelmasté virallisten valvojien tietojarjestelmaan.

15. Pelisopimus tulee kuitenkin voimaan vain, jos peli on tallentunut yhtién pelijarjestelméan ja
virallisten valvojien tietojarjestelmaan ennen kuin arvonta on alkanut.

Yhtio palauttaa pelipanoksen pelisopimuksesta, joka ei ole tullut voimaan. Pelipanos palautetaan
joko itsepalveluna pelatuista peleista pelaajan yhtiossa olevalle pelitilille, pelaajan pelaamisen
yhteydessa ilmoittamalle pankki- tai pelitilille tai pyynndsté yhtion pelijarjestelmasta tulostettua
pelitositetta vastaan.

16. Yhti6lla on oikeus riskienhallinnallisista syisté kieltaytya vastaanottamasta kokonaan tai osittain
peleja.

Il ARVONTA

17. Eurojackpot-pelin arvonnat suoritetaan peliajan paatyttyd Poliisihallituksen hyvaksymalla ja
virallisten valvojien hallussa olevalla arvontalaitteistolla.

18. Jos arvontoja ei voida suorittaa arvontalaitteistolla, ne suoritetaan virallisen valvojan
valvonnassa kasin nostoarvontana.

19. Arvonnassa numeroa pidetaan arvottuna, kun virallinen valvoja on vahvistanut sen.
1 VOITTOLUOKAT JA VOITTO-OSUUDET
20. Eurojackpot-pelin voittoluokat ovat:

. voittoluokka viisi (5) padnumeroa ja kaksi (2) tdhtinumeroa oikein

. voittoluokka viisi (5) padnumeroa ja yksi (1) tdhtinumero oikein

. voittoluokka viisi (5) pd&dnumeroa oikein

. voittoluokka nelja (4) pddnumeroa ja kaksi (2) tahtinumeroa oikein
. voittoluokka nelja (4) pddnumeroa ja yksi (1) tahtinumero oikein

. voittoluokka nelja (4) pddnumeroa oikein

. voittoluokka kolme (3) pd&numeroa ja kaksi (2) tahtinumeroa oikein
. voittoluokka kaksi (2) pddnumeroa ja kaksi (2) tahtinumeroa oikein
. voittoluokka kolme (3) pd&numeroa ja yksi (1) tahtinumero oikein
10. voittoluokka kolme (3) paanumeroa oikein

11. voittoluokka yksi (1) padnumero ja kaksi (2) tdhtinumeroa oikein
12. voittoluokka kaksi (2) padénumeroa ja yksi (1) tdhtinumero oikein

© oo ~NO O WDNBRF

Eurojackpot-pelin voittoluokat ovat yhteisia osallistuville veikkausyhtitille. Yksittdisesséa pelirivissa
voi olla vain yksi voittotulos.
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21. Eurojackpot-pelin kierroskohtaisesta kokonaisvaihdosta laskettu jakosumma on 50 prosenttia.
Eurojackpot-pelin kierroskohtaisesta kokonaisvaihdosta laskettu jakosumma jakautuu
voittoluokkien 1.-12. jakosummien ja monikansallisen voittorahaston kesken seuraavasti:

Voittoluokka Tulos Osuus
1. 5+2 36,00 %

2. 5+1 8,50 %

3. 5 3,00 %

4, 4+2 1,00 %

5. 4+1 0,90 %

6. 4 0,70 %

7. 3+2 0,60 %

8. 2+2 3,10 %

9. 3+1 3,00 %

10. 3 4,30 %

11. 1+2 7,80 %
12. 2+1 19,10 %

“Monikansallinen voittorahasto 12,00 %

Yhteensa 100 %

22. Pelaajille maksettava ensimmaisen voittoluokan jakosumma on vahintdan kymmenen (10)
miljoonaa euroa. Pelaajille maksettava jakosumma ensimmaisessa ja toisessa voittoluokassa on
enintddn yhdeksankymmenta (90) miljoonaa euroa.

23. Jos yhdella tai useammalla perakkaisella kierroksella ei ole yhtddn ensimmaisen voittoluokan
(5+2) tulosta, ensimmaisen voittoluokan jakosummat siirretdén nailta kierroksilta
kokonaisuudessaan seuraavalle kierrokselle jaettavaksi ensimmaisen voittoluokan (5+2) tulosten
kesken.

24. Jos ensimmaisen voittoluokan jakosumma ylittaa jollakin kierroksella yhdeksankymmenté
(90) miljoonaa euroa, yhdeksankymmenen (90) miljoonan euron ylittava osuus siirretdan toisen
voittoluokan jakosummaan kyseisella kierroksella.

25. Jos yhdella tai useammalla perdkkaisella kierroksella ei ole yhtdan toisen voittoluokan (5+1)
tulosta, toisen voittoluokan jakosummat siirretdan nailta kierroksilta kokonaisuudessaan
seuraavalle kierrokselle jaettavaksi toisen voittoluokan (5+1) tulosten kesken.

26. Jos toisen voittoluokan jakosumma ylittdé jollakin kierroksella yhdeksankymmentéa (90)
miljoonaa euroa, kyseisella kierroksella yhdeksankymmenen (90) miljoonan euron ylittdva osuus
jaetaan seuraavan alemman voittoluokan tulosten kesken, jossa l0ytyy voitto.

27. Jos jollakin kierroksella ei ole yhtd&n voittavaa tulosta jossain voittoluokista 3.-12., siirretaan
kyseisen voittoluokan jakosumma kokonaisuudessaan seuraavan kierroksen vastaavan
voittoluokan jakosummaan. Vastaava siirto toteutetaan kierroksittain kunnes kyseessé olevassa
voittoluokassa l6ytyy voitto.

28. Jos ylemman voittoluokan voitto on laskennallisesti pienempi kuin alemman, yhdistetaan
naiden voittoluokkien jakosummat ja voitot jaetaan samansuuruisina kummassakin voittoluokassa.
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29. Jos jollakin kierroksella ensimmaisen voittoluokan jakosumma on alle kymmenen (10)
miljoonaa euroa, taydennetaan kyseisella kierroksella ensimmaisen voittoluokan jakosumma
kymmeneen (10) miljoonaan euroon. Taydennys suoritetaan pelin monikansallisesta
voittorahastosta.

30. Jos pelin monikansalliseen voittorahastoon kertynyt kokonaissumma ylittaa jollakin kierroksella
kaksikymment& (20) miljoonaa euroa, ylimeneva osuus siirretaan seuraavan kierroksen
ensimmaisen voittoluokan jakosummaan.

IV VOITONMAKSU

31. Voittojen maksu alkaa arvontaa seuraavana paivana. Voitto, joka on vahintaén
kaksikymmentéatuhatta (20 000) euroa maksetaan pelaajalle aikaisintaan kolmen viikon kuluttua
oikean tuloksen vahvistamisesta.

32. Voitto maksetaan ainoastaan pelitositetta vastaan, jollei pelaajan pankkiyhteystietoa tai
pelitilitietoa ole tallennettu yhtion pelijarjestelmaan pelaamisen yhteydessa. Pelitosite on voittoa
lunastettaessa luovutettava yhtidlle tai sen asiamiehelle.

33. Voittajan henkildllisyys on todennettava tuhat (1000) euroa ja sita suurempia voittoja
lunastettaessa, jollei pelaajan pankkiyhteystieto tai pelitilitieto ole tallentunut yhtion
pelijarjestelmaan pelaamisen yhteydessa.

34. ltsepalveluna pelattaessa voitto maksetaan pankkitilille tai pelaajan yhtiossa olevalle pelitilille.

35. Pelitosite on mitatdn, jos sen luettavuus on huonontunut niin, ettei sen sisaltdma pelitapahtuma
ole yksilbitavissa.

36. Jos pelitositteessa, yhtion pelijrjestelmassa tai virallisten valvojien tietojarjestelmassa olevat
pelitiedot eroavat, voimassa ovat virallisten valvojien tietojarjestelmaan tallentuneet tiedot.

37. Eurojackpot-pelin voitot on perittdva yhden vuoden kuluessa pelisdantdjen mukaisen
lopputuloksen vahvistamisesta. Pelaaja menettda oikeuden voittoon, jota han ei ole nostanut
madaraajassa.
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JOKERIPELIT -SAANNOT

| YLEISTA

1. Jokeripelit ovat veikkauspeleja. Veikkaus Oy:n rahapelien toimeenpanosta annetun
valtioneuvoston asetuksen (1288/2011) mukaan jokeripelien kokonaisvaihdosta laskettu
palautusprosentti on kalenterivuosittain 40 — 55 prosenttia. Jokeripeleja ovat Keskiviikko-Jokeri,
Perjantai-Jokeri ja Lauantai-Jokeri.

2. Viikossa on kolme jokerikierrosta. Keskiviikko-Jokerin osalta kierros paattyy Viking Loton
kierroksen paattyessa, Perjantai-Jokerin osalta kierros paattyy Eurojackpot-pelin kierroksen
paattyessa ja Lauantai-Jokerin osalta kierros paattyy Loton kierroksen paattyessa.

3. Jokeripeleihin osallistutaan Veikkaus Oy:n (yhtién) pelijarjestelman valityksella. Pelitiedot
annetaan yhtion pelijarjestelmaén joko asiamiespisteissa tai itsepalveluna puhelimen, tietokoneen
taikka niihin verrattavan teknisen sovelluksen vélityksell&.

4. Pelaajan ja yhtitn valinen pelisopimus tulee voimaan, kun pelimaksu on maksettu ja yhtion
pelijarjestelmassa olevat pelitiedot on siirretty yhtion pelijrjestelmasta virallisten valvojien
tietojarjestelmaan.

5. Yhtion pelijarjestelmaan on maaritelty pelaamismuodot, pelien voimassaoloajat ja
osallistumismaksut.

6. Jokeripeleihin osallistutaan pelitositteeseen osallistuvaksi tulostetulla seitsennumeroisella
numerosarjalla, pelaajan itse valitsemilla numeroilla tai yhtitén pelijarjestelmén arpomilla
pelitiedoilla niin sanottuna pikapelina tai pelitiedot siséltavalla valmiskupongilla.

7. Jokeripeleja voi pelata myds Tuplauksena lisémaksua vastaan. Tuplausmahdollisuus koskee
kaikkia jokeripelien pelitapoja ja pelaamismuotoja. Tuplaukseen osallistutaan samalla
seitsennumeroisella numerosarijalla. Numerosarjan Tuplausnumero on numerosarjan viimeinen
numero.

8. Pelaaja voi osallistua erikseen Keskiviikko-Jokeriin, Perjantai-Jokeriin, Lauantai-Jokeriin taikka
mihin tahansa edella mainittujen jokeripelien yhdistelmaan.

9. Jokeripelia voi pelata myds Loton, Viking Loton tai Eurojackpot-pelin oheispelina. Oheispelina
pelattaessa pelaaja ei voi itse valita numeroita. Loton oheispelind voi pelata Lauantai-Jokeria,
Viking Loton oheispelind voi pelata Keskiviikko-Jokeria ja Eurojackpot-pelin oheispelind voi pelata
Perjantai-Jokeria.

10. Jokeripeleja voi pelata myds jarjestelména. Jarjestelmé on pelaamismuoto, jossa samassa
pelissa on useampi kuin yksi pelirivi. Jarjestelman suurin sallittu koko on mééaritelty yhtion
pelijarjestelmassa. Jokainen pelirivi, joka sisaltyy jarjestelméén, on itsendinen veikkaus.

11. Pelaaja voi pelata Keskiviikko-Jokeria, Perjantai-Jokeria ja Lauantai-Jokeria kertapelin liséksi
myo6s kestopelind (kestona). Pelaajan pelatessa valitsemaansa jokeripelid kestona, han osallistuu
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valitsemansa jokeripelin kahteen (2), kolmeen (3), viiteen (5) tai kymmeneen (10) perékkaiseen
arvontaan.

Pelaaja voi pelata jokeripeleja itsepalveluna myos toistaiseksi voimassa olevana ikipelina.

12. Yhtitn pelijarjestelma tulostaa pelaajalle pelijarjestelmé&an tallentuneet pelitiedot siséltavan
pelitositteen.

13. Pelitositteesta ilmenee arvonta tai arvonnat, joihin peli osallistuu.

14. Pelaajan on tarkistettava yhtion pelijarjestelméan tulostaman pelitositteen sisalto ja esitettava
sitd koskevat huomautukset valittémasti pelaamisen tapahduttua.

15. ltsepalveluna pelattaessa pelaajalle ei tulostu pelitositetta. Itsepalveluna pelattaessa pelaaja
hyvaksyy pelin ennen sen siirtdmista yhtién pelijarjestelméén. Pelin muuttaminen ei ole tdméan
jAlkeen mahdollista.

16. Itsepalveluna pelattaessa pelaajalla on mahdollisuus saada yhden vuoden ajan pelaamisesta
erikseen pyynnosta tieto peleistéaén, jotka ovat tallentuneet yhtion pelijarjestelmaan.

17. ltsepalveluna pelattaessa peli hyvaksytdan yhtion pelijarjestelmaan edellyttaen, etta pelimaksu
on suoritettu pelaajan pelitililta.

18. Pelitiedot siirretdan yhtion pelijarjestelmasté virallisten valvojien tietojarjestelmaan.

19. Pelisopimus tulee kuitenkin voimaan vain, jos peli on tallentunut yhtién pelijarjestelméan ja
virallisten valvojien tietojarjestelmaan ennen kuin arvonta on alkanut. Yhtio palauttaa pelipanoksen
pelisopimuksesta, joka ei ole tullut voimaan. Pelipanos palautetaan itsepalveluna pelatuista
peleistd joko pelaajan yhtidssa olevalle pelitilille, pelaajan pelaamisen yhteydessé ilmoittamalle
pankki- tai pelitilille tai pyynndsté yhtion pelijarjestelmasta tulostettua pelitositetta vastaan.

20. Yhti6lla on oikeus riskienhallinnallisista syista kieltaytya vastaanottamasta kokonaan tai osittain
peleja.

Il ARVONTA

21. Jokeripelien arvonta suoritetaan peliajan paatyttya Poliisihallituksen hyvaksymalla ja hallussa
olevalla arvontajarjestelmalla.

22. Arvonnassa arvotaan seitseman (7) voittonumeroa valiltd 0-9. Esimerkki 1234567.
[ VOITTOLUOKAT JA VOITONJAKO
23. Jos pelaajan arvontaan osallistuvassa seitsennumeroisessa numerosarjassa ovat samat

numerot samassa paikassa kuin arvotut numerot arvonnan tuloksena saatavassa numerosarjassa,
pelaaja osallistuu voittojen jakoon seuraavasti:
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1. voittoluokka

seitseman numeroa oikein oikealla paikalla (1234567)

2. voittoluokka

kuusi numeroa oikein oikealla paikalla (esimerkiksi 123456* tai 12*4567)
3. voittoluokka

viisi numeroa oikein oikealla paikalla (esimerkiksi **34567 tai 1*34*67)
4. voittoluokka

nelja numeroa oikein oikealla paikalla (esimerkiksi 1234*** tai 12*4**7)
5. voittoluokka

kolme numeroa oikein oikealla paikalla (esimerkiksi *234*** taj 1**4**7)
6. voittoluokka

kaksi numeroa oikein oikealla paikalla (esimerkiksi 12***** tgj **3***7)

24. Pelaajan arvontaan osallistuvalla seitsennumeroisella numerosarjalla voi voittaa yhden voiton
kierroksella.

25. Ensimmaiseen voittoluokkaan vahvistetaan kierroksittain kokonaisvaihdosta riippumaton
jakosumma. Ensimmaisen voittoluokan jakosumma maksetaan jokeripelin kierroskohtaisesta
kokonaisvaihdosta.

Jos ensimmaisessa voittoluokassa ei ole 10ytynyt voittoon oikeuttavaa tulosta ennen 7.6.2015,
tadman voittoluokan kierroskohtaisesta kokonaisvaihdosta laskettu jakosumma siirtyy jaettavaksi
Keskiviikko-Jokerin, Perjantai-Jokerin tai Lauantai-Jokerin myéhemmin ilmoitettaville kierroksille
yhtiébn maaraamalla tavalla. Niin kauan kuin néita varoja on jaljelld, kaytetaan niita ensisijaisesti
kierroskohtaiseen kokonaisvaihtoon ndhden maksettaessa ensimmaisen voittoluokan
jakosummaa.

26. Jokeripelien kierroskohtaisesta kokonaisvaihdosta maksetaan seuraavat kiinteét voitot:
kuusi numeroa oikein oikealla paikalla (2. voittoluokka) 20 000 euroa

viisi numeroa oikein oikealla paikalla (3. voittoluokka) 500 euroa
nelja numeroa oikein oikealla paikalla (4. voittoluokka) 50 euroa
kolme numeroa oikein oikealla paikalla (5. voittoluokka) 6 euroa
kaksi numeroa oikein oikealla paikalla (6. voittoluokka) 3 euroa

27. Jos voittoluokassa kuusi numeroa oikein oikealla paikalla (2. voittoluokka) 16ytyy voittoja
enemman kuin 50 kappaletta, 2. voittoluokan jakosummana maksetaan miljoona (1 000 000)
euroa. Toisen voittoluokan voitto on talldin miljoona (1 000 000) euroa jaettuna toisen voittoluokan
voittojen kappalemaaralla.

28. Ensimmaisen voittoluokan kierroskohtainen jakosumma voidaan jakaa tietylla kierroksella
ylimman voittavan voittoluokan jakosummana, jos ensimmaisessa voittoluokassa ei 16ydy voittoon
oikeuttavaa tulosta. Jakosummasta laskettu voitto-osuus maksetaan télldin kyseessa olevassa
voittoluokassa kiinte&n voiton sijaan.

29. Tuplaukseen osallistuvalla ja jokeripelissa voittavalla pelirivilla voittaa korotetun voiton oikean
Tuplausnumeron siséltyessa oikealla paikalla jokeripelin arvonnan tuloksena saatavaan
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numerosarjaan. Tuplaukseen osallistuvalla pelirivilla voittaa talloin varsinaisen jokerivoiton
kaksinkertaisena.

30. Tuplauksen voiton korotettu osuus maksetaan jokeripelin kierroskohtaisesta
kokonaisvaihdosta.

31. Yhtion ennalta maaraamalla jokerikierroksella voidaan Tuplaukseen osallistuvan
seitsennumeroisen numerosarjan Tuplausnumeroina kayttad numerosarjan kahta viimeista
numeroa. Tuplaukseen osallistuvalla ja jokeripelissa voittavalla pelirivilla voittaa korotetun voiton
oikean Tuplausnumeron sisaltyessa oikealla paikalla jokeripelin arvonnan tuloksena saatavaan
numerosarjaan. Molempien Tuplausnumeroiden sisaltyminen oikealla paikalla jokeripelin arvonnan
tuloksena saatavaan numerosarjaan antaa samansuuruisen korotetun voiton kuin yhden oikean
Tuplausnumeron siséltyminen oikealla paikalla jokeripelin arvonnan tuloksena saatavaan
numerosarjaan. Tuplaukseen osallistuvalla pelirivilla voittaa talldin varsinaisen jokerivoiton
kaksinkertaisena.

IV VOITONMAKSU

32. Voittojen maksu alkaa arvontaa seuraavana paivana. Voitto, joka on yli neljagkymmentétuhatta
(40 000) euroa maksetaan pelaajalle aikaisintaan kolmen viikon kuluttua oikean tuloksen
vahvistamisesta.

33. Voitto maksetaan ainoastaan pelitositetta vastaan, jollei pelaajan pankkiyhteystietoa tai
pelitilitietoa ole tallennettu yhtion pelijarjestelmaan pelaamisen yhteydessa. Pelitosite on voittoa
lunastettaessa luovutettava yhtidlle tai sen asiamiehelle.

34. Voittajan henkil6llisyys on todennettava tuhat (1000) euroa ja sitd suurempia voittoja
lunastettaessa, jollei pelaajan pankkiyhteystieto tai pelitilitieto ole tallentunut yhtion
pelijarjestelmaan pelaamisen yhteydessa.

35. Itsepalveluna pelattaessa voitto maksetaan pelaajan yhtiossa olevalle pelitilille tai pankkitilille.

36. Pelitosite on mitatdn, jos sen luettavuus on huonontunut niin, ettei sen sisaltdma pelitapahtuma
ole yksilbitavissa.

37. Jos pelitositteessa, yhtion pelijrjestelmassa tai virallisten valvojien tietojarjestelmassa olevat
pelitiedot eroavat, voimassa ovat virallisten valvojien tietojarjestelmaan tallentuneet tiedot.

38. Jokeripelien voitot on lunastettava yhden vuoden kuluessa pelisaantdjen mukaisen
lopputuloksen vahvistamisesta. Pelaaja menettda oikeuden voittoon, jota hén ei ole nostanut
maaraajassa.
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LOMATONNI — SAANNOT

| YLEISTA

1. Lomatonnipelit ovat veikkauspelejd. Lomatonnipelejd ovat Keskiviikko-Lomatonni, Perjantai-
Lomatonni ja Lauantai-Lomatonni.

2. Viikossa on kolme lomatonnikierrosta. Keskiviikko-Lomatonnin osalta kierros paattyy Viking
Loton kierroksen péaéattyessa, Perjantai-Lomatonnin osalta kierros paattyy Eurojackpot-pelin
kierroksen paattyessa ja Lauantai-Lomatonnin osalta kierros péattyy Loton kierroksen paattyessa.

3. Lomatonnipeleihin osallistutaan Veikkaus Oy:n (yhtidn) pelijarjestelméan valityksella. Pelitiedot
annetaan yhtion pelijarjestelmaén joko asiamiespisteissa tai itsepalveluna puhelimen, tietokoneen
taikka niihin verrattavan teknisen sovelluksen vélityksell&.

4. Pelaajan ja yhtitn valinen pelisopimus tulee voimaan, kun pelimaksu on maksettu ja yhtion
pelijarjestelmassa olevat pelitiedot on siirretty yhtion pelijrjestelmasta virallisten valvojien
tietojarjestelmaan.

5. Yhtion pelijarjestelmaan on maaritelty pelaamismuodot, pelien voimassaoloajat,
osallistumismaksut ja arvonnan kohteena olevat kaupungit. Eri kaupunkeja on kuusikymmenta (60)
kappaletta.

6. Lomatonnipeleihin osallistutaan yhtion pelijarjestelman arpomalla tai pelaajan itse valitsemalla
pelirivilla. Pelaajan mahdollisuus itse valita pelirivi voi vaihdella myyntikanavittain. Pelirivi koostuu
kaupungista ja valille 1 - 100 sijoittuvasta numerosta. Pelirivi on esimerkiksi "/Rooma 22”.

7. Pelaaja voi osallistua erikseen Keskiviikko-Lomatonniin, Perjantai-Lomatonniin, Lauantai-
Lomatonniin taikka mihin tahansa edell& mainittujen lomatonnipelien yhdistelmaan.

8. Lomatonnipeleja voi pelata myos Loton, Viking Loton tai Eurojackpot-pelin oheispelina.
Oheispelina pelattaessa pelaaja ei voi itse valita pelirivid&n. Loton oheispelina voi pelata Lauantai-
Lomatonnia, Viking Loton oheispelina voi pelata Keskiviikko-Lomatonnia ja Eurojackpot-pelin
oheispelina voi pelata Perjantai-Lomatonnia.

9. Pelaaja voi pelata Keskiviikko-Lomatonnia, Perjantai-Lomatonnia ja Lauantai-Lomatonnia
kertapelin lisdksi myos kestopelind (kestona). Pelaajan pelatessa valitsemaansa lomatonnipelid
kestona, han osallistuu valitsemansa lomatonnipelin kahteen (2), kolmeen (3), viiteen (5) tai
kymmeneen (10) perdkkaiseen arvontaan.

Pelaaja voi pelata lomatonnipeleja itsepalveluna my@s toistaiseksi voimassa olevana ikipelina.

10. Yhtitn pelijarjestelma tulostaa pelaajalle pelijarjestelm&an tallentuneet pelitiedot siséltdvan
pelitositteen.

11. Pelitositteesta ilmenee arvonta tai arvonnat, joihin peli osallistuu.

12. Pelaajan on tarkistettava yhtion pelijarjestelméan tulostaman pelitositteen sisalto ja esitettava
sitd koskevat huomautukset valittémasti pelaamisen tapahduttua.

13. Itsepalveluna pelattaessa pelaajalle ei tulostu pelitositetta. Itsepalveluna pelattaessa pelaaja
hyvaksyy pelin ennen sen siirtdmista yhtién pelijarjestelméaén. Pelin muuttaminen ei ole tdméan
jAlkeen mahdollista.
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14. ltsepalveluna pelattaessa pelaajalla on mahdollisuus saada yhden vuoden ajan pelaamisesta
erikseen pyynnosta tieto peleistédén, jotka ovat tallentuneet yhtion pelijarjestelmaan.

15. Itsepalveluna pelattaessa peli hyvaksytdan yhtion pelijarjestelmaan edellyttaen, etta pelimaksu
on suoritettu pelaajan pelitililta.

16. Pelitiedot siirretdan yhtion pelijarjestelmasté virallisten valvojien tietojarjestelmaan.

17. Pelisopimus tulee kuitenkin voimaan vain, jos peli on tallentunut yhtién pelijarjestelméan ja
virallisten valvojien tietojarjestelmaan ennen kuin arvonta on alkanut. Yhtio palauttaa pelipanoksen
pelisopimuksesta, joka ei ole tullut voimaan. Pelipanos palautetaan itsepalveluna pelatuista
peleistd joko pelaajan yhtiéssa olevalle pelitilille, pelaajan pelaamisen yhteydessé ilmoittamalle
pankki- tai pelitilille tai pyynndsté yhtion pelijarjestelmasta tulostettua pelitositetta vastaan.

18. Yhti6lla on oikeus riskienhallinnallisista syisté kieltaytya vastaanottamasta kokonaan tai osittain
peleja.

Il ARVONTA

19. Lomatonnipelien arvonta suoritetaan peliajan paatyttya Poliisihallituksen hyvaksymalla ja
hallussa olevalla arvontajarjestelmalla.

20. Arvonnassa arvotaan yksi kaupunki ja yksi numero valiltd 1 - 100. Lomatonnipelien
arvontatulos koostuu edelld kuvatuista arvonnoista. Arvontatulos kokonaisuudessaan on
esimerkiksi "Rooma 22",

I VOITTOLUOKAT JA VOITONJAKO

21. Jos pelaajan arvontaan osallistuvassa pelirivissa on arvonnassa arvottu kaupunki oikein,
pelaaja osallistuu voittojen jakoon seuraavasti:

1. voittoluokka

kaupunki ja numero oikein

2. voittoluokka

kaupunki oikein

22. Pelaajan arvontaan osallistuvalla pelirivilla voi voittaa yhden voiton pelikierroksella.

23. Lomatonnipelien kierroskohtaisesta kokonaisvaihdosta maksetaan seuraavat kiinteat voitot:

kaupunki ja numero oikein (1. voittoluokka) 1 000 euroa
kaupunki oikein (2. voittoluokka) 5 euroa
IV VOITONMAKSU

24. Voittojen maksu alkaa arvontaa seuraavana paivana.

25. Voitto maksetaan ainoastaan pelitositetta vastaan, jollei pelaajan pankkiyhteystietoa tai
pelitilitietoa ole tallennettu yhtion pelijarjestelmaan pelaamisen yhteydessa. Pelitosite on voittoa
lunastettaessa luovutettava yhtidlle tai sen asiamiehelle.

26. Voittajan henkil6llisyys on todennettava tuhat (1000) euroa ja sitd suurempia voittoja
lunastettaessa, jollei pelaajan pankkiyhteystieto tai pelitilitieto ole tallentunut yhtion
pelijarjestelmaan pelaamisen yhteydessa.

27. ltsepalveluna pelattaessa voitto maksetaan pelaajan yhtiossa olevalle pelitilille tai pankkitilille.
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28. Pelitosite on mitaton, jos sen luettavuus on huonontunut niin, ettei sen sisaltama pelitapahtuma
ole yksilbitavissa.

29. Jos pelitositteessa, yhtion pelijrjestelmassa tai virallisten valvojien tietojarjestelmassa olevat
pelitiedot eroavat, voimassa ovat virallisten valvojien tietojarjestelmaan tallentuneet tiedot.

30. Lomatonnipelien voitot on lunastettava yhden vuoden kuluessa pelisdéntéjen mukaisen
lopputuloksen vahvistamisesta. Pelaaja menettda oikeuden voittoon, jota hén ei ole nostanut
maaraajassa.



26

KENON SAANNOT

| YLEISTA

1. Keno on kolme kertaa paivassa arvottava humeroveikkaus. Paivan ensimmainen arvonta on
nimeltaan Paivaarvonta, paivan toinen arvonta on nimeltdan llta-arvonta ja péaivan kolmas arvonta
on nimeltddn Mydhaéisillan arvonta.

2. Kenoon osallistutaan Veikkaus Oy:n (yhtidn) pelijarjestelméan valityksella. Pelaaja voi osallistua
yhteen tai useampaan paivan arvonnoista.

3. Pelitiedot annetaan yhtion pelijarjestelmaan joko asiamiespisteissa tai itsepalveluna puhelimen,
tietokoneen taikka niihin verrattavan teknisen sovelluksen valityksella.

4. Pelaajan ja yhtitn valinen pelisopimus tulee voimaan, kun pelimaksu on maksettu ja yhtion
pelijarjestelmassa olevat pelitiedot on siirretty virallisten valvojien tietojarjestelmaan.

5. Yhtion pelijarjestelmaan on maaritelty Keno-tasot, pelaamismuodot, pelien voimassaoloajat,
pelipanokset sek& Kenon, KuningasKenon, pikapelipakettien ja jarjestelmapelien panosrajoitukset.

6. Kenoa voi pelata kymmenell& eri vaikeustasolla (Keno-tasolla), joilla jokaisella on oma
voitonjakonsa. Kuhunkin pelaamaansa ruudukkoon pelaaja merkitsee vahintdan kaksi (2) ja
enintddn kymmenen (10) numeroa. Kahden numeron pelisté kdytetddn nimitysta Keno-2, kolmen
numeron pelistda Keno-3 jne. Keno-10 saakka.

Kenon pikapelipaketeissa voi pelata Kenoa myés Keno-tasolla 11.

Keno-tason numero ilmaisee, kuinka monta pelinumeroa yksittédiseen peliriviin tulee sisaltya.
Voittoon oikeuttavat tulokset ja voittokertoimet maaritelladn kohdassa 22.

Kenoa voi pelata my6s KuningasKenona panoksen suuruista lisémaksua vastaan. Voittoon
oikeuttavat tulokset ja voittokertoimet maaritellaédn kohdassa 22.

7. Pelaaminen tapahtuu pelaajan ilmoittamilla tai yhtion pelijarjestelméan tuottamilla pelitiedoilla niin
sanottuna pikapelina taikka pelitiedot sisaltavalla valmiskupongilla.

Pikapeleja voi pelata myds pelipaketteina, jotka siséltavat peliriveja eri Keno-tasoilta.

Tayskenossa pelaaja saa kymmenen pelirivid, yhden jokaiselta Keno-tasolta 2-11.
TuplaTayskenossa pelaaja saa 20 pelirivia, kaksi pelirivia jokaiselta Keno-tasolta ja
SuperTayskenossa 15 pelirivid, kaksi pelirivia Keno-tasoilta 7-11 ja yhden pelirivin Keno-tasoilta 2-
6.

8. Jarjestelmépelid voi pelata Keno-tasoilla 2-9. Jarjestelmapelissa on aina vahintdan yksi numero
enemman kuin perusrivissa, kuitenkin yhteensa enintddn kymmenen (10) numeroa. Kaikkia
jarjestelmépeleja voi pelata myds KuningaskKenona.

9. Kenossa tai KuningasKenossa voi osallistua yhdesta seitsemaan (1 — 7) tai neljaantoista (14)
perattaiseen Paivaarvonnan ja/tai llta-arvonnan arvontaan ja/tai Myohaisillan arvontaan.

Pelattaessa kestona Kenon tai KuningasKenon Paivaarvontaan peli osallistuu niin moneen
perattaiseen Paivaarvonnan arvontaan, kuin mihin se on pelattu. Pelattaessa kestona Kenon tai
KuningasKenon llta-arvontaan peli osallistuu niin moneen peréttaiseen llta-arvonnan arvontaan,
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kuin mihin se on pelattu. Pelattaessa kestona Kenon tai KuningasKenon Mydhaisillan arvontaan
peli osallistuu niin moneen perattdiseen Myodhaisillan arvontaan arvontaan, kuin mihin se on
pelattu.

Kenoa tai KuningasKenoa voi pelata itsepalveluna myos toistaiseksi voimassa olevana niin
sanottuna ikipelina.

10. Yhtitn pelijarjestelma tulostaa pelaajalle pelijarjestelmé&an tallentuneet pelitiedot siséltavan
pelitositteen.

11. Pelitositteesta ilmenee arvonta tai arvonnat, joihin peli osallistuu.

12. Pelaajan on tarkistettava yhtion pelijarjestelméan tulostaman pelitositteen sisalto ja esitettava
sita koskevat huomautukset valittbmasti tositteen tulostuttua.

13. ltsepalveluna pelattaessa pelaajalle ei tulostu pelitositetta. Itsepalveluna pelattaessa pelaaja
hyvaksyy pelin ennen sen siirtdmista yhtién pelijarjestelméaén. Pelin muuttaminen tdman jalkeen ei
ole mahdollista.

14. ltsepalveluna pelattaessa pelaajalla on mahdollisuus saada yhden vuoden ajan pelaamisesta
erikseen pyynnosta tieto peleistédén, jotka ovat tallentuneet yhtion tietojarjestelmaan.

15. Itsepalveluna pelattaessa peli hyvaksytdan yhtion pelijarjestelmaan edellyttaen, etta pelimaksu
on suoritettu pelaajan pelitililta.

16. Jokainen pelirivi, joka siséltyy yksittéis- tai jarjestelmaveikkaukseen, on itsendinen veikkaus.
17. Pelitiedot siirretdan yhtion pelijarjestelmasté virallisten valvojien tietojarjestelmaan.

18. Pelisopimus tulee kuitenkin voimaan vain, jos peli on tallentunut yhtién pelijarjestelméan ja
valvonnan tietojarjestelmé&an ennen kuin arvonta on alkanut.

Yhtio palauttaa pelipanoksen pelisopimuksesta, joka ei ole tullut voimaan. Pelipanos palautetaan
joko itsepalveluna pelatuista peleista pelaajan yhtiossa olevalle pelitilille, pelaajan pelaamisen
yhteydessa ilmoittamalle pankki- tai pelitilille tai pyynndsté yhtion pelijarjestelmasta tulostettua
pelitositetta vastaan.

19. Yhti6lla on oikeus riskienhallinnallisista syisté kieltaytya vastaanottamasta kokonaan tai osittain
peleja.

Il ARVONTA

20. Kenon arvonnat suoritetaan peliajan paatyttya Poliisihallituksen hyvéksymalla ja hallussa
olevalla arvontajarjestelmalla.

21. Kenossa arvotaan kaksikymmenta (20) numeroa seitsemastdkymmenesté (70) numerosta.
Liséksi arvotaan yksi (1) numero jo arvotuista kahdestakymmenesta (20) numerosta
KuningasKeno -numeroksi.



' VOITTOLUOKAT JA VOITTOKERTOIMET

22. Voittoon oikeuttavat tulokset ja niiden antamat voittokertoimet ilmenevét alla olevasta
voittoluokkataulukosta. Voittosumma saadaan kertomalla Kenon pelipanos vastaavasta
sarakkeesta ilmenevalla kertoimella. Yksittaisessa pelirivissa voi olla vain yksi voittotulos.

KuningasKenon kertoimet ovat voimassa, jos peli on pelattu KuningasKenona ja pelirivilla on
arvottu Kuningaskeno -numero, muutoin pelin voitto maaraytyy Kenon voittotaulukon mukaisesti.

Voittoluokat ja voittokertoimet

Keno

Keno-taso Voittoluokat Kerroin

Keno-11(=11 rastia) 11 oikein 1 000 000
10 25 000

500

50

o o1 O N 00 ©

6
2
1
1

Keno-10 (=10 rastia) 10 oikein 200 000
5 000
200
20
4
1
1
oikein 50 000
1200
50
10

Keno-9 (=9 rastia)

oikein 10 000
240
20

Keno-8 (=8 rastia)

A O O N 00O O O N 0 © O U O N 0o ©

Keno-7 (=7 rastia) 7 oikein 2 400
6 100



Keno-6 (=6 rastia)

Keno-5 (=5 rastia)

Keno-4 (=4 rastia)

Keno-3 (=3 rastia)

Keno-2 (=2 rastia)

KuningasKeno
Keno-taso

Keno-11 (=11 rastia)

Keno-10 (=10 rastia)

Keno-9 (=9 rastia)

5
4
6 oikein
5
4
3
5 oikein
4
3
4 oikein
3
2
3 oikein
2

2 oikein

Voittoluokat
11 oikein
10

P N W s~ 01O N 0O ©

10 oikein

oikein

o © Fr N W b~ 01O N 00 ©

10

420

Kerroin

3 000 000
50 000
1200
100

A N N N Db

150 000
3 000

29



Keno-8 (=8 rastia)

Keno-7 (=7 rastia)

Keno-6 (=6 rastia)

Keno-5 (=5 rastia)

Keno-4 (=4 rastia)

Keno-3 (=3 rastia)

L N W b OO N

oikein

oikein

oikein

oikein

oikein

oikein

100

A N M DN O

30 000
800

S N N DO

6 000
300
30

2000
90
10

600
34

200
14

100
10

30
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Keno-2 (=2 rastia) 2 oikein 50
1 10

Jokaisen Keno-tason jokaisen voittoluokan voittojen summa arvontaa kohden voi olla enintaan
kaksi ja puoli miljoonaa (2 500 000) euroa. TAman rajan ylittyessa voittajille jaetaan kaksi ja puoli
miljoonaa (2 500 000) euroa suhteessa pelipanoksiin, joilla tulos saavutettiin. Keno-tason
voittoluokan voittokattoa sovelletaan myés niihin KuningasKenoon osallistuviin peliriveihin, joissa ei
ole KuningasKeno -numeroa.

Jokaisen KuningasKenon jokaisen voittoluokan voittojen summa arvontaa kohden voi olla enintdan
kolme miljoonaa (3 000 000) euroa. TAman rajan ylittyessa voittajille jaetaan kolme miljoonaa (3
000 000) euroa suhteessa pelipanoksiin, joilla tulos saavutettiin.

Jos edelld mainittujen voittoluokkakohtaisten voittokattojen soveltamisen jalkeen Kenossa ja
KuningasKenossa maksettavien yhteenlaskettujen voittojen summa ylittaisi viisitoista miljoonaa (15
000 000) euroa, kaikkia voittoja leikataan voittoluokkakohtaisten voittokattojen soveltamisen lisaksi
samassa suhteessa siten, etté kaikkien maksettavien voittojen summa on yhteensa enintddn
viisitoista miljoonaa (15 000 000) euroa.

IV VOITONMAKSU

23. Voittojen maksu alkaa, kun kierroksen tulos on arvottu ja voittojen etsinta tehty.

24. Voitto maksetaan ainoastaan pelitositetta vastaan, jollei pelaajan pankkiyhteystietoa tai
pelitilitietoa ole tallennettu yhtion pelijarjestelmaan pelaamisen yhteydessa. Pelitosite on voittoa
lunastettaessa luovutettava yhtidlle tai sen asiamiehelle.

25. Voittajan henkil6llisyys on todennettava tuhat (1 000) euroa ja sitd suurempia voittoja
lunastettaessa, jollei pelaajan pankkiyhteystieto tai pelitilitieto ole tallentunut yhtion

pelijarjestelmaan pelaamisen yhteydessa.

26. Itsepalveluna pelatuista peleista voitto maksetaan pelaajan yhtiosséa olevalle pelitilille tai
pankkitilille.

27. Pelitosite on mitatdn, jos sen luettavuus on huonontunut niin, ettei sen sisaltdma pelitapahtuma
ole yksilbitavissa.

28. Jos pelitositteessa, yhtion pelijrjestelmassa tai valvonnan tietojarjestelméssé olevat pelitiedot
eroavat, patevat valvonnan tietojarjestelmaan tallentuneet tiedot.

29. Kenon voitot on perittdva yhden vuoden kuluessa pelisaantdjen mukaisen lopputuloksen
vahvistamisesta. Pelaaja menettda oikeuden voittoon, jota han ei ole nostanut maaréajassa.
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NAAPURIT -PELIN SAANNOT
| YLEISTA

1. Naapurit -peli on raha-arpajainen. Pelaajan pelin pelitieto perustuu Vaestorekisterikeskuksen
vaestotietojarjestelmassa olevaan pelaajan osoitteen koordinaattitietoon (paikkatieto), joka on
siirretty Veikkaus Oy:n (yhtion) pelijarjestelmaan.

2. Naapurit -peliin osallistutaan yhtion pelijarjestelman valitykselld joko asiamiespisteessa tai
itsepalveluna puhelimen, tietokoneen taikka niihin verrattavan teknisen sovelluksen valityksella.

3. Pelaajan ja yhtion valinen pelisopimus tulee voimaan, kun pelimaksu on maksettu ja yhtion
pelijarjestelmassa olevat pelitiedot on siirretty yhtion pelijrjestelmasta virallisten valvojien
tietojarjestelmaan.

4. Yhtion pelijarjestelmaan on maaritelty pelaamismuodot, peliajat, pelitilausten veloitustiedot ja
veloitusaikataulut, pelien voimassaoloajat seka osallistumismaksut.

5. Pelaaja voi osallistua Naapurit -peliin, jos pelaaja on rekisterditynyt Veikkauksen pelaajaksi ja
pelaajalla on Vaestorekisterikeskuksen vaestidtietojarjestelmassa maaritelty paikkatieto, joka on
siirretty yhtion pelijarjestelmaan.

6. Naapurit -pelin osallistuminen koskee kuluvaa ja/tai seuraavaa kalenterikuukautta.

7. ltsepalveluna Naapurit -pelia voi pelata myds toistaiseksi voimassa olevana niin sanottuna
ikipelina (pelitilaus). Jos yhtidn pelijarjestelméssa oleva pelaajan paikkatieto muuttuu, pelaajan
pelitilausta ei endé uusita.

Jos pelitilauksen uusiminen ei muusta syysta onnistu, peli jaéa pelaamatta, mutta pelitilaus ei
kuitenkaan keskeydy, vaan jaa aktiiviseksi ja pelitilauksen uusimista yritetaéan jalleen uudelleen
seuraavalle kuukaudelle.

8. Asiamiespisteessa pelattaessa yhtion pelijarjestelma tulostaa pelaajalle pelijarjestelm&an
tallentuneet pelitiedot siséltavan pelitositteen.

9. Pelitositteesta ilmenee arvonnat, joihin pelaajan pelit osallistuvat seka pelaajan osoite- ja
paikkatieto.

10. Asiamiespisteessé pelattaessa pelaaja voi osallistua aikaisintaan seuraavan paivan arvontaan.
Pelaajan on tarkistettava yhtion pelijarjestelmén tulostaman pelitositteen sisélto ja esitettava sita
koskevat huomautukset valittémasti pelaamisen tapahduttua.

Jos pelaajan paikkatieto on virheellinen, pelaajalla on mahdollisuus peruuttaa pelinsé pelipdivana
pelitositetta vastaan samassa asiamiespisteessa, jossa peli on pelattu. Pelaaja voi peruuttaa
pelinsd myos pelipédivaa seuraavana paivana ennen puoltapaivaé yhtion asiakaspalvelun
valitykselld. Yhtid palauttaa asiakaspalvelun valityksella perutun pelin pelipanoksen pelaajan
yhtitssa olevalle pelitilille taikka pelaajan pankkitilille.

11. ltsepalveluna pelattaessa pelaajalle ei tulostu pelitositetta. Itsepalveluna pelattaessa pelaaja
hyvaksyy pelin ennen sen siirtdmista yhtién pelijarjestelméaén. Pelin muuttaminen tdman jalkeen ei
ole mahdollista.

12. Pelaajalla on mahdollisuus saada yhden vuoden ajan pelaamisesta erikseen pyynnosta tieto
peleistdan, jotka ovat tallentuneet yhtion pelijarjestelméaan.
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13. ltsepalveluna pelattaessa peli hyvaksytdan yhtion pelijarjestelmaan edellyttaen, etta pelimaksu
on suoritettu pelaajan pelitililtéa tai pankkitililta.

14. Pelitiedot siirretdan yhtion pelijarjestelmasté virallisten valvojien tietojarjestelmaan.

15. Pelisopimus tulee kuitenkin voimaan vain, jos peli on tallentunut yhtién pelijarjestelméan ja
virallisten valvojien tietojarjestelmaan ennen kuin arvonta on alkanut. Yhtio palauttaa pelipanoksen
pelisopimuksesta, joka ei ole tullut voimaan. Pelipanos palautetaan joko pelaajan yhtiéssa olevalle
pelitilille taikka pelaajan pankkitilille.

16. Yhti6lla on oikeus riskienhallinnallisista syisté kieltaytya vastaanottamasta kokonaan tai osittain
peleja.

Il ARVONTA

17. Naapurit -pelin arvonta suoritetaan peliajan p&atyttya tarkoitusta varten laaditulla,
Poliisihallituksen hyvaksymalla arvontajarjestelmalla.

18. Naapurit -pelissa on Aluearvontoja, Aluearvontojen lisdarvontoja ja Paikka-arvontoja.

19. Aluearvonnassa arvotaan yksi ensimmaiseen voittoluokkaan kuuluva peli arvontaan
osallistuneiden pelien joukosta.

Aluearvonnan lisdarvonta suoritetaan tarvittaessa, jos kahdella tai useammalla arvontaan
osallistuneella pelilla on sama paikkatieto tai paikkatietoon perustuva etéisyys ensimmaiseen
voittoluokkaan kuuluvaan peliin.

20. Paikka-arvonnassa arvotaan erikseen maaritelty kappalemaaré voittoja arvontaan
osallistuneiden pelien joukosta.

I VOITTOLUOKAT JA VOITONJAKO

21. Aluearvonta suoritetaan kuusi (6) kertaa viikossa ja Paikka-arvonta kerran (1) viikossa.

22. Aluearvonnoissa on yhtién ilmoituksen perusteella kolmesta (3) seitsemé&én (7) voittoluokkaa.
Kullekin voittoluokalle on yhtién ilmoituksen perusteella maaritetty voittoluokan voittosumma seka
voittojen kappalemaara.

23. Aluearvonnassa ensimmaiseen voittoluokkaan kuuluu Aluearvonnassa arvottu peli.
Aluearvonnassa muille arvontaan osallistuneille peleille maéaritelladn paikkatietoon perustuva
etdisyys ensimmaiseen voittoluokkaan kuuluvaan peliin.

Pelit jarjestetddn edelld maaritetyn etdisyyden perusteella nousevaan etaisyysjarjestykseen
ensimmaiseen voittoluokkaan kuuluvasta pelista.
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Edella muodostetun jarjestyksen perusteella maaritetaédn alempiin voittoluokkiin kuuluvat pelit.

24. Aluearvonnassa toiseen voittoluokkaan kuuluu edella muodostetun jarjestyksen mukaisesti
yht& monta pelia kuin, mita toiseen voittoluokkaan on voittoja kappalemaaraisesti maaritetty.

Vastaavasti kolmanteen voittoluokkaan kuuluu jarjestyksessa seuraavat pelit, sen mukaisesti mité
kolmanteen voittoluokkaan on voittoja kappalem&araisesti maaritetty. Nain edetaan kunnes
jokaisen voittoluokan osalta on maaritetty voittoluokkiin kuuluvat pelit, sen mukaisesti miten
kuhunkin voittoluokkaan on voittoja kappalemaaraisesti maaritetty.

25. Jos kahdella tai useammalla pelilla on Aluearvonnan voitonjakoa méaariteltdessa sama
paikkatieto tai paikkatietoon perustuva etéisyys ja nama pelit jakautuvat voitonjakoa méaaritettdessa
kahden tai useamman voittoluokan kesken, naiden pelien kesken suoritetaan Aluearvonnan
lisdarvonta, jossa saman paikkatiedon tai paikkatietoon perustuvan etédisyyden omaavat pelit
arvotaan jarjestykseen.

26. Paikka-arvonnoissa on yhtion ilmoituksen perusteella yhdesta (1) viiteen (5) voittoluokkaa.
Kullekin voittoluokalle on yhtion ilmoituksen perusteella maaritetty voittoluokan voittosumma seka
voittojen kappalemaara.

27. Naapurit -pelin arvonnoissa yksittaisella arvontaan osallistuvalla pelilla voi voittaa yhden voiton.
IV VOITONMAKSU

28. Voittojen maksu alkaa, kun arvonta on suoritettu ja voittojen etsinta tehty.

29. Voitto maksetaan pelaajan yhtiosséa olevalle pelitilille, pankkitilille taikka pelitositetta vastaan.

Pelitosite on voittoa lunastettaessa luovutettava yhtiolle tai sen asiamiehelle.

30. Voittajan henkil6llisyys on todennettava asiamiespisteessa tuhat (1000) euroa ja sita
suurempia voittoja lunastettaessa.

31. Jos pelitositteessa, yhtion pelijrjestelmassa tai virallisten valvojien tietojarjestelmassa olevat
pelitiedot eroavat, voimassa ovat virallisten valvojien tietojarjestelmaan tallentuneet tiedot.

V POLIISIHALLITUKSELLE ANNETTAVA ILMOITUS

32. Yhtion on ilmoitettava Poliisihallitukselle seitseman (7) vuorokautta etukateen seuraavan
kuukauden arvontojen voittoluokkien kappalemaarét, voittosummat ja voittojen kappalemaéarat.



VI MUUT EHDOT

33. Pelaaja voi rekisterdida vain yhden pelitilin.

34. Pelaaja voi ostaa kalenterikuukautta kohden enintdan viisi (5) pelia.

35
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EBINGO - SAANNOT

| YLEISTA

1. eBingo on virtuaaliymparistéssa toimeenpantava numeroveikkaus, johon osallistutaan yksi tai
kolme peliruudukkoa sisaltavalla pelikupongilla. Jokainen peliruudukko on itsenainen veikkaus.
eBingo on yhteisdllinen peli, jossa arvontaan osallistuu useita pelaajia.

2. eBingoon osallistutaan Veikkaus Oy:n (yhtitn) julkaisemien peliohjeiden ja yhtion
pelijarjestelmassa olevien tietojen perusteella. Yhtion pelijarjestelmassa maaritellaan
pelikierroksittain pelikupongin hinta, peliajan paattyminen, tarvittava vahimmaismaara
pelikuponkeja ja pelaajia, pelimuoto, voittoluokat, voittoluokkien vaihdosta lasketut jakosummat
sek& Tayskaden potti ja siihen liittyva palloraja.

Yhtion pelijarjestelméassa maaritella&n myos pelikierroksittain pelivaihdosta Tayskaden pottiin ja
toissijaiseen pottiin maksettava osuus. Jos Tayskasi saavutetaan ilmoitetulla pallorajalla tai ennen
sitd, peliruudukolla voittaa Tayskaden jakosumman liséksi tarjolla olevan Tayskaden potin.
Tayskaden potin lauetessa rahoitetaan toissijaisella potilla uutta Tayskaden pottia.

3. Pelaaminen tapahtuu jarjestelman tuottamilla pelitiedoilla. Pelikuponki koostuu pelimuodosta
riippuen yhdesta tai kolmesta viisirivisesta peliruudukosta. Jokaiseen peliruudukkoon tulostuu
kaksikymmentaviisi (25) numeroa valiltd 1-75. Jokaisella ruudukon rivilla on viisi numeroa. Kaikki
seitsemankymmentaviisi (75) numeroa esiintyvat yhdella kolmeruudukkoisella pelikupongilla.

Vapaaruutupelimuodossa peliruudukon ennalta ilmoitetuissa paikoissa sijaitsevat numerot on
merkitty peliruudukkoon vapaaruuduiksi.

4. Pelaajan ja yhtitn valinen pelisopimus tulee voimaan, kun pelimaksu on maksettu ja yhtion
pelijarjestelmassa olevat pelitiedot on siirretty virallisten valvojien tietojarjestelmaan.

5. Pelitiedot annetaan itsepalveluna puhelimen, tietokoneen tai niihin verrattavan teknisen
sovellutuksen valityksella.

6. eBingossa pelaajalle ei tulostu pelitositetta. Pelaaja hyvaksyy pelin maksaessaan sen
pelitiliitddn. Taman jalkeen pelaaja ei voi peruuttaa eikd muuttaa pelia.

7. Pelikupongit osallistuvat sille pelikierrokselle, mihin ne on ostettu. Pelikierros peruutetaan ja
pelaajan pelimaksut palautetaan pelitilille, jos pelikierrokselle olisi peliajan paattymisen jalkeen
osallistumassa véhemman pelaajia tai pelikuponkeja kuin saantdjen kohdan 2 mukaan on
edellytetty.

8. Jos peli on tallentunut yhtion pelijarjestelmaan peliajan paattymisen jalkeen, pelaajan pelimaksu
palautetaan pelaajan pelitilille.

9. Yhti6lla on oikeus riskienhallinnallisista syista kieltdytya vastaanottamasta kokonaan tai osittain
peleja.

10. Pelaajalla on mahdollisuus selata viimeisten kolmenkymmenen (30) vuorokauden aikana
pelaamiaan peleja yhtion pelijarjestelmassa.

11. Pelaaja antaa itselleen nimimerkin (Veikkaus-nimimerkki) ennen kuin han aloittaa eBingon
pelaamisen. Nimimerkki tallennetaan yhtion pelijarjestelmassé pelaajan asiakastietoihin ja sita
kaytetaan pelaajan tunnistamiseen eBingossa. Veikkaus-nimimerkki naytetdan muille pelaajille
eBingon pelaamisen yhteydessa. 30
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I ARVONTA
12. Arvonnassa arvotaan seitsemankymmenenviiden numeron (1-75) oikea jarjestys.

13. eBingon arvonta suoritetaan peliajan paatyttya tarkoitusta varten laaditulla, Poliisihallituksen
valvomalla arvontajarjestelmalla.

' VOITTOLUOKAT

14. eBingon voittoluokkia ovat yksi vaakabingo, kaksi vaakabingoa, kolme vaakabingoa, nelja
vaakabingoa ja Tayskasi sen mukaan, mitka voittoluokat on yhtién pelijarjestelmassa ilmoitettu
kaytettaviksi kyseisella pelikierroksella.

Peliruudukossa on vaakabingo, kun viisi ilmoitettua numeroa on peliruudukon samalla vaakarivilla.
Peliruudukossa on Tayskasi, kun peliruudukon kaikki kaksikymmentaviisi (25) numeroa ovat
ilmoitettujen numeroiden joukossa.

15. Vaakabingoon voidaan rinnastaa myds pystybingo (ilmoitetut viisi iimoitettua numeroa on
peliruudukon samalla pystyrivilld), lavistaja (ruudukon kulmasta kulmaan) tai jokin muu erikseen
ilmoitettava kuvio. Vaakabingoon rinnastettavat kuviot ilmoitetaan kyseisen voittoluokan
yhteydessa yhtion pelijarjestelmassa.

IV VOITTOJEN MAARAYTYMINEN

16. Arvottuja numeroita kaytetddn arvontajarjestyksessa ensimmaisesta arvotusta numerosta
lukien.

Vapaaruutupelimuodossa peliruudukkoon mahdollisesti valmiiksi merkityt vapaaruudut
rinnastetaan arvonnassa ilmoitettuinin numeroihin.

17. Vaakabingon etsinta lopetetaan sen jalkeen, kun ensimméinen vaakabingo on [8ytynyt.
Taman jalkeen etsitdan kahta vaakabingoa, kunnes vahintaan yhdesta pelikierrokselle
osallistuvasta peliruudukosta l6ytyy kaksi vaakabingoa.

Taman jalkeen etsitdan kolmea vaakabingoa, kunnes vahintaan yhdesta pelikierrokselle
osallistuvasta peliruudukosta l6ytyy kolme vaakabingoa.

Taman jalkeen etsitdan neljaéa vaakabingoa, kunnes vahintdan yhdesta pelikierrokselle
osallistuvasta peliruudukosta 16ytyy nelja vaakabingoa.

Taman jalkeen etsitdan Tayskatta, kunnes vahintdan yhdesta pelikierrokselle osallistuvasta
peliruudukosta l6ytyy Tayskasi. Jos pelikierroksen Tayskasi l6ytyy yhtion pelijarjestelmassa
kaytettavaksi ilmoitetun pallorajan jalkeen, peliruudukko voittaa osuutensa Tayskaden
jakosummasta mutta ei Tayskaden pottia.

eBingon palautusprosentti on keskimaarin 55 - 80 prosenttia pelin kokonaisvaihdosta.

V VOITONMAKSU

18. Yhtitn pelijarjestelméssa voitto maksetaan pelaajan pelitilille tai pelaajan yhtitlle ilmoittamalle
pankkitilille voittojen etsinnan jalkeen.

VI MUUT EHDOT

19. Pelaaja voi rekisterdidé vain yhden pelitilin.



20. Pelaaja voi pelata eBingoa vuorokaudessa enintddn sadalla (100) eurolla

21. eBingossa perattaisten pelikierrosten vali on seitseman (7) minuuttia. eBingossa voi
samanaikaisesti alkaa tai olla kdynnissa useampia rinnakkaisia pelikierroksia, mutta pelaajan
pelaamien pelikierrosten arvontavalin tulee olla vahintdan seitseman (7) minuuttia.

38
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SYKE-PELIN SAANNOT

| YLEISTA

1. Syke-peli on virtuaaliymparistossa toimeenpantava numeroveikkaus.

2. Syke-peliin osallistutaan Veikkaus Oy:n (yhtion) julkaisemien peliohjeiden ja yhtion
pelijarjestelmassa olevien tietojen perusteella. Peliin osallistutaan itsepalveluna puhelimen,
tietokoneen tai niihin verrattavan teknisen sovelluksen valityksella.

3. Pelaajan yhtion valinen pelisopimus tulee voimaan, kun pelimaksu on maksettu ja pelitiedot on
siirretty yhtion pelijarjestelmasta virallisten valvojien tietojarjestelmaan.

4. Yhtion pelijarjestelmaan on maaritelty Syke-pelin myynti- ja arvonta-ajat seka pelipanokset.
Syke-pelin arvonta tapahtuu 1 - 9 kertaa tunnissa. Arvontojen vali on vahintdan 7 minuuttia.

5. Pelaaminen tapahtuu pelaajan ilmoittamilla pelitiedoilla tai pelijarjestelman tuottamilla
pelitiedoilla niin sanottuna pikapelina.

6. Syke-pelissa voi osallistua yhdestd kymmeneen (1 — 10) perattaiseen arvontaan.

7. Pelaajalle ei tulostu pelitositetta. Pelaaja hyvaksyy pelin maksaessaan sen pelitililitdédn. Taman
jalkeen pelia ei voi peruuttaa tai muuttaa.

8. Pelaajalla on mahdollisuus saada yhden vuoden ajan pelaamisesta erikseen pyynndsta tieto
peleistdan, jotka ovat tallentuneet yhtion pelijarjestelméan.

9. Pelitiedot siirretdan pelijarjestelmasta virallisten valvojien tietojarjestelmaan.

10. Pelisopimus tulee kuitenkin voimaan vain, jos peli on tallentunut yhtién pelijarjestelméan ja
virallisten valvojien tietojarjestelmaan ennen kuin arvonta on alkanut. Yhtio palauttaa pelipanoksen
pelisopimuksesta, joka ei ole tullut voimaan. Pelipanos palautetaan my6s, jos arvontaa ei voida
suorittaa. Pelipanos palautetaan pelaajan yhtiossa olevalle pelitilille.

11. Yhti6lla on oikeus riskienhallinnallisista syisté kieltaytya vastaanottamasta kokonaan tai osittain
peleja.

Il ARVONTA

12. Syke-pelin arvonta suoritetaan peliajan paatyttya tarkoitusta varten laaditulla, Poliisihallituksen
valvomalla arvontajarjestelmalla.

13. Syke-pelissé arvotaan kuusi (6) numeroa kuudestatoista (16) numerosta ja yksi kirjain "S”, "Y",
’1K1! tal HEH.

' VOITTOLUOKAT JA VOITTOKERTOIMET

14. Voittoon oikeuttavat tulokset ja niiden antamat voittokertoimet ilmenevat alla olevasta
voittoluokkataulukosta. Voittosumma saadaan kertomalla Syke-pelin pelipanos voittoluokkaa
vastaavalla kertoimella. Yksittdisessé pelirivissa voi olla vain yksi voittotulos, joka maaraytyy
suurinta kerrointa vastaavan voittoluokan mukaan.



40

Voittoluokat Kerroin
6 ja kirjain oikein 1 000
6 oikein 500

5 ja kirjain oikein 50

5 oikein 10

4 ja kirjain oikein 5

4 oikein 2

3 ja kirjain oikein 1,6

2 ja kirjain oikein 1

Jos ylimman voittoluokan (6 ja kirjain oikein) voittoon oikeuttavien pelirivien laskennallinen arvo on
yli kaksisataatuhatta (200 000) euroa, jaetaan voittoluokan enimmaisvoitto kaksisataatuhatta (200
000) euroa voittoon oikeuttavien pelirivien kesken niistd maksettujen pelipanosten suuruuden
mukaisessa suhteessa.

Jos jonkin alemman voittoluokan voittoon oikeuttavien pelirivien laskennallinen arvo on yli
satatuhatta (100 000) euroa, jaetaan voittoluokan enimmaisvoitto satatuhatta (100 000) euroa
voittoon oikeuttavien pelirivien kesken niista maksettujen pelipanosten suuruuden mukaisessa
suhteessa.

IV VOITONMAKSU

15. Voitto maksetaan pelaajan yhtiossé olevalle pelitilille tai pelaajan ilmoittamalle pankkitilille
valittdmasti voittojen etsinnan jalkeen.

V MUUT EHDOT
16. Pelaaja voi rekisterdida vain yhden pelitilin.
17. Pelaaja voi pelata Syke-pelia vuorokaudessa enintéén sadalla (100) eurolla.

18. Pelaaja ei voi siirtda rahaa pelitililleen klo 24.00-06.00 valisen& aikana.
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PORE-PELIN SAANNOT

| YLEISTA

1. Pore-peli on virtuaaliympéaristossa toimeenpantava numeroveikkaus.

2. Pore-peliin osallistutaan Veikkaus Oy:n (yhtion) julkaisemien peliohjeiden ja yhtitn
pelijarjestelmassa olevien tietojen perusteella. Peliin osallistutaan itsepalveluna puhelimen,

tietokoneen tai niihin verrattavan teknisen sovelluksen valityksella.

3. Pelaajan yhtion valinen pelisopimus tulee voimaan, kun pelimaksu on maksettu ja pelitiedot on
siirretty yhtion pelijarjestelmasta virallisten valvojien tietojarjestelmaan.

4. Yhtion pelijarjestelmdan on maaritelty Pore-pelin myynti- ja arvonta-ajat seka pelipanokset.
Pore-pelin arvonta tapahtuu 1 - 9 kertaa tunnissa. Arvontojen vali on vahintadn 7 minuuttia.

5. Pelaaminen tapahtuu pelaajan ilmoittamilla pelitiedoilla tai pelijarjestelman tuottamilla
pelitiedoilla niin sanottuna pikapelina.

6. Pelaaja valitsee peliriville kahdeksan (8) numeroa kahdestakymmenesté (20) numerosta ja
yhden (1) bonusnumeron neljasta (4) bonusnumerosta.

7. Jarjestelmépelid voi pelata valitsemalla kahdesta neljaan (2 - 4) bonusnumeroa.
8. Pore-pelissa voi osallistua yhdestd kymmeneen (1 — 10) peréattdiseen arvontaan.

9. Pelaajalle ei tulostu pelitositetta. Pelaaja hyvaksyy pelin maksaessaan sen pelitililitdédn. Taman
jalkeen pelia ei voi peruuttaa tai muuttaa.

10. Pelaajalla on mahdollisuus saada yhden vuoden ajan pelaamisesta erikseen pyynnosta tieto
peleistdan, jotka ovat tallentuneet yhtion pelijarjestelméan.

11. Pelitiedot siirretdan pelijarjestelmésta virallisten valvojien tietojarjestelmaan.

12. Pelisopimus tulee kuitenkin voimaan vain, jos peli on tallentunut yhtién pelijarjestelméan ja
virallisten valvojien tietojarjestelmaan ennen kuin arvonta on alkanut. Yhtio palauttaa pelipanoksen
pelisopimuksesta, joka ei ole tullut voimaan. Pelipanos palautetaan mygs, jos arvontaa ei voida
suorittaa. Pelipanos palautetaan pelaajan yhtiossa olevalle pelitilille.

13. Yhti6lla on oikeus riskienhallinnallisista syisté kieltaytya vastaanottamasta kokonaan tai osittain
peleja.

Il ARVONTA

14. Pore-pelin arvonta suoritetaan peliajan paatyttya tarkoitusta varten laaditulla, Poliisihallituksen
valvomalla arvontajarjestelmalla.

15. Pore-pelissa arvotaan kahdeksan (8) numeroa kahdestakymmenesta (20) numerosta ja yksi
(1) bonusnumero neljastéa (4) bonusnumerosta.
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' VOITTOLUOKAT JA VOITTOKERTOIMET

16. Voittoon oikeuttavat tulokset ja niiden antamat voittokertoimet ilmenevat alla olevasta
voittoluokkataulukosta. Voittosumma saadaan kertomalla Pore-pelin pelipanos voittoluokkaa
vastaavalla kertoimella. Yksittdisessé pelirivissa voi olla vain yksi voittotulos, joka maaraytyy
suurinta kerrointa vastaavan voittoluokan mukaan.

Oikeat Pore- Oikeat bonus- Kerroin
numerot numerot
8 1 20 000
8 0 2 000
7 1 200
7 0 50
6 1 20
6 0 10
5 1 4
5 0 2
4 1 1
0 1 20
0 0 10

Jos ylimman voittoluokan (8+1 oikein) voittoon oikeuttavien pelirivien laskennallinen arvo on yli
viisisataatuhatta (500 000) euroa, voittoluokan enimmaisvoitto viisisataatuhatta (500 000) euroa
jaetaan voittoon oikeuttavien pelirivien kesken niistd maksettujen pelipanosten suuruuden
mukaisessa suhteessa.

Jos jonkin alemman voittoluokan voittoon oikeuttavien pelirivien laskennallinen arvo on yli
kaksisataatuhatta (200 000) euroa, voittoluokan enimmaisvoitto kaksisataatuhatta (200 000) euroa
jaetaan voittoon oikeuttavien pelirivien kesken niistd maksettujen pelipanosten suuruuden
mukaisessa suhteessa.

IV VOITONMAKSU

17. Voitto maksetaan pelaajan yhtiossé olevalle pelitilille tai pelaajan ilmoittamalle pankkitilille
valittdmasti voittojen etsinnan jalkeen.

V MUUT EHDOT

18. Pelaaja voi rekisterdida vain yhden pelitilin.

19. Pelaaja voi pelata Pore-pelid vuorokaudessa enintdan sadalla (100) eurolla.

20. Pelaaja ei voi siirtda rahaa pelitililleen klo 24.00-06.00 valisen& aikana.
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MONIVEIKKAUKSEN SAANNOT

| YLEISTA

1. Moniveikkauksia ovat 7veikkaus, 6veikkaus, 5veikkaus ja 4veikkaus. 7veikkauksessa on
seitseman kohdekilpailua/ottelua (kilpailu), 6veikkauksessa on kuusi kohdekilpailua/ottelua
(kilpailu), 5veikkauksessa viisi kohdekilpailua/ottelua (kilpailu) ja 4veikkauksessa nelja
kohdekilpailua/ottelua (kilpailu).

2. Moniveikkauksiin osallistutaan Veikkaus Oy:n (yhtion) pelijarjestelman valitykselld yhtion
julkaisemien peliohjeiden seka kohdelistan ja/tai yhtion pelijarjestelman tietojen
perusteella. Jos peliohjeet ja/tai kohdelistan tiedot poikkeavat yhtion pelijarjestelméassa
olevista kohteen tiedoista, voimassa ovat yhtion pelijarjestelméssa olevat tiedot.

3. Pelaajan ja yhtion vélinen pelisopimus tulee voimaan, kun pelimaksu on maksettu ja yhtion
pelijarjestelmassa olevat pelitiedot on siirretty virallisten valvojien tietojarjestelmaan.

4. Pelisopimus ei kuitenkaan tule voimaan, jos peli on tallentunut yhtion pelijarjestelméén sen
jalkeen, kun kohdekilpailu on alkanut. Pelaajalle on pyynndsta suoritettava pelimaksu
takaisin pelitositetta vastaan, jollei pelaajan pankkiyhteystietoa tai pelitilitietoa ole
tallennettu yhtion pelijarjestelméaan pelaamisen yhteydessa.

5. Yhtion pelijarjestelm&an on méaaritelty pelaamismuodot, pelien voimassaoloajat ja
osallistumismaksut.

6. Pelitiedot annetaan pelijarjestelmaan joko asiamiespisteissa tai itsepalveluna puhelimen,
tietokoneen tai niihin verrattavan teknisen sovellutuksen valityksell&.

7. Pelaaminen voi tapahtua pelaajan ilmoittamilla tai yhtién pelijarjestelmén arpomilla
pelitiedoilla (ns. pikapeling).

8. Moniveikkauksia voidaan pelata jarjestelmapelina ja Moniveikkauksen rivi voidaan
kertaistaa.

Jarjestelmé on pelaamismuoto, jossa samassa pelissd on useampi kuin yksi pelattu rivi.

Pelin kertaistamisella tarkoitetaan, ettd sama rivi on pelattu useampaan, kertaistuksen
osoittamaan kertaan.
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9. Yhtion pelijarjestelma tulostaa pelaajalle yhtion tietojarjestelmaéan tallentuneet pelitiedot
sisaltavan pelitositteen.

10. Pelitositteesta ilmenee kierros, johon peli osallistuu.

11. Pelaajan on tarkistettava yhtion pelijarjestelmén tulostaman pelitositteen sisélto ja
esitettava sitd koskevat huomautukset valittémasti pelaamisen tapahduttua.

12. Itsepalveluna pelattaessa pelaajalle ei tulostu pelitositetta. Pelaajalla on mahdollisuus
saada yhden vuoden ajan pelaamisesta erikseen pyynnosta tieto peleistddn, jotka ovat
tallentuneet yhtion tietojarjestelmaan.

13. Itsepalveluna pelattaessa pelaaja hyvaksyy pelinsd ennen sen siirtdmista
pelijarjestelmaan. Pelin muuttaminen tdman jalkeen ei ole mahdollista.

14. Itsepalveluna pelattaessa peli hyvaksytaan yhtion pelijarjestelméan edellyttden, etta
pelimaksu on suoritettu pelaajan pelitililta tai pankkitililta.

15. Pelitiedot siirretddn yhtion pelijarjestelmasta virallisten valvojien tietojarjestelméan.

16. Pelisopimus tulee kuitenkaan voimaan vain, jos peli on tallentunut yhtién pelijarjestelmaén
ja virallisten valvojien tietojarjestelmaan ennen kuin kohdeottelu/kohdekilpailu on alkanut.

Yhtio palauttaa pelipanoksen pelisopimuksesta, joka ei ole tullut voimaan. Pelipanos
palautetaan joko itsepalveluna pelattaessa pelaajan yhtiossé olevalle pelitilille, pelaajan
pelaamisen yhteydessa ilmoittamalle peli- tai pankkitilille tai pyynnésta yhtién
pelijarjestelmasta tulostettua pelitositetta vastaan.

17. Yhtiélla on oikeus riskienhallinnallisista syista kieltytyd vastaanottamasta kokonaan tai
osittain peleja.

Il PELIKOHTEET

18. Kohdetapahtumista kaytetaan nimitysta kohdekilpailu ja sen osanottajista nimitysta
kohdekilpailija. Kohdekilpailut, pelimuoto ja rivimaksu ilmoitetaan yhtion viikoittain
julkaisemassa kohdelistassa ja/tai yhtion pelijarjestelmasta saatavassa kohdelistassa.

19. Kohdelistan tiedot kohdekilpailuista ja peliajoista ovat alustavia. Jos peliohjeet ja/tai
kohdelistan tiedot poikkeavat yhtion pelijarjestelmassa olevista tiedoista, voimassa ovat
yhtién pelijarjestelméssa olevat tiedot.
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20. Moniveikkauksen kohteena ovat yhden tai useamman kilpailun voittajat tai oikeaksi
maaritellyt tulosyhdistelmat tai oikeaksi maéaritellyt tulosvaihtoehdot.

I MONIVEIKKAUKSEN TULOS

21. Moniveikkauksen tulos

21.1. Voittoon oikeuttava veikkaustulos, jonka perusteella voitonmaksu kaynnistetdan, voi
olla kohdeottelun/kilpailun jarjestajan yhtiolle ilmoittama tulos; tai jarjestajan omilla Internet-
sivuillaan ilmoittama tulos taikka jarjestgjan tietotoimistojen valityksella ilmoittama tulos.
Yhtid varmistaa ennen voitonmaksun aloittamista, etta ilmoitettu tulos ei sisalla ilmeista
erhekirjoitusta tai muuta ilmeista virhettd. Voitonmaksun kaynnistineeseen tulokseen

myS&hemmin tulleet muutokset eivat vaikuta voitonmaksuun.

21.2. Jos kohdeottelun/kohdekilpailun tulos ei ole saatavilla neljantoista (14) vuorokauden
kuluessa kohdeottelun/kohdekilpailun paattymispaivasta Suomen aikaa kello 24.00
mennessa, kaytetddn arpomalla saatua tulosta. Tata saantdkohtaa ei sovelleta jaljempana

saantokohdassa 26. tarkoitetussa tapauksissa.

22. Jos Moniveikkauksen kohdekilpailun kohdekilpailijalistassa ei ole ns. Muu -vaihtoehtoa
(Muu voittaja / Muu sijoitus), veikkaustulos maaraytyy niista kohdekilpailijoista, jotka on

maaritelty pelijarjestelmaan.

23. Kohdekilpailun poissaolevat ovat ne kilpailijat, jotka kohdekilpailun jarjestgja on yhtitlle
vahvistanut.

24. Kilpailutulokseksi katsotaan varsinaisen kilpailuajan tulos.

25. Varakilpailijat

25.1. Varakilpailijat korvaavat kohdekilpailusta poissaolevat varsinaiset tulosvaihtoehdot
siten, ettd pelitositteessa tai itsepalveluna pelattaessa pelaajalle vahvistettu varsinaisten
voittajaehdokkaiden lukumaara, pelin rivimaéra ja pelin hinta ei muutu. Pelipanoksia ei
palauteta poissaolojen johdosta.

25.2. Pelaaja voi valita peliinsa muista kuin varsinaisista tulosvaihtoehdoistaan yhden
varakilpailijan, joka otetaan huomioon ensimmaisena varakilpailijana tai kaksi
varakilpailijaa, jotka otetaan huomioon ensimmaisena ja toisena varakilpailijana. Pelaajan
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tekemat valinnat taydentyvat pelijakauman paremmuusjarjestyksesta. Kohdekilpailussa,
johon pelaaja ei ole valinnut yhtdan varakilpailijaa, kolme ensimmaista varakilpailijaa
maaraytyvat pelijakauman paremmuusjéarjestyksesta. Talléin varsinaisten
tulosvaihtoehtojen ja kohdekilpailuun osallistuvien kilpailijoiden lukumé&é&rasta riippuen
kolmen ensimmaisen varakilpailijan joukkoon voi maéaraytyd myos 1-3 pelaajan varsinaista
tulosvaihtoehtoa.

25.3. Kaikki kohdekilpailuun osallistuvat kilpailijat otetaan huomioon varakilpailijoina
pelijakauman paremmuusjarjestyksessa eniten veikatusta vahiten veikattuun.
Pelitositteessa tai itsepalveluna pelattaessa pelaajalle vahvistetaan kolme ensimmaista
varakilpailijaa. Muut varakilpailijat maaraytyvat pelijakauman lopullisesta
paremmuusjarjestyksesta.

25.4. Jos kohdekilpailun varsinaisista tulosvaihtoehdoista on poissa yksi, kaksi tai kolme
kilpailijaa, tulosvaihtoehtoina otetaan vastaavasti huomioon ensimmainen, kaksi
ensimmaista tai kolme ensimmaista varakilpailijaa, jotka maaraytyvéat kohdan 25.2
mukaisesti.

25.5. Jos kolmesta ensimmaisesta varakilpailijasta kohdekilpailuun osallistuvien lukumé&ara
on pienempi kuin poissaolevien varsinaisten tulosvaihtoehtojen lukumaara,
tulosvaihtoehtoina otetaan huomioon muut kohdekilpailuun osallistuvat varakilpailijat
pelijakauman lopullisessa paremmuusjéarjestyksessa.

25.6. Jos kaikkien kohdekilpailuun osallistuvien kilpailijoiden lukumé&éara on pienempi kuin
kohdekilpailun varsinaisten tulosvaihtoehtojen lukumé&éara, tulosvaihtoehtoina otetaan
uudelleen huomioon kohdekilpailuun osallistuneet kilpailijat pelijakauman lopullisessa
paremmuusjarjestyksessa.

25.7. Pelijarjestelma voi sisdltaa kohtia 25.4, 25.5 ja 25.6 sovellettaessa useamman
voittorivin kuin sen alkuperainen kertaistus edellyttaa.

26. Jos Moniveikkauksen kohteena oleva ottelu tai kilpailu:

1) peruutetaan;

2) keskeytetdéan tai keskeytyy niin, ettei keskeytys- tai keskeytymishetken tilannetta voida
pitda kohdan 21.1. mukaisena veikkaustuloksena, eiké kohdeottelua/ kohdekilpailua
pelata loppuun alkuperaisen alkamisajankohdan jalkeisena paivana Suomen aikaa kello
24.00 mennessa. Kohdeottelu/kohdekilpailu katsotaan keskeytetyksi tai keskeytyneeksi,



47

jos kilpailun jarjestaja suoraan tai vélillisesti ilmoittaa ottelun keskeytetyksi taikka
keskeytyneeksi. Jos kilpailun jarjestgja paattaa alkuperdisen alkamisajankohdan
jalkeisena paivana Suomen aikaa kello 24.00 mennessa pitaa keskeyttadmis- tai
keskeytymishetken tilanteen lopullisena tuloksena, kohdeottelua/kohdekilpailua ei
pidetéd keskeytettyna tai keskeytyneend, vaan keskeyttdmis- tai keskeytymishetken
tilanne katsotaan kohdeottelun/kohdekilpailun tulokseksi;

3) toimeenpannaan sellaisena ajankohtana, ettd kohdeottelun/kohdekilpailun
alkamisaika eroaa yli vuorokauden kohdelistassa tai pelijarjestelmassa ilmoitetusta
alkamisajasta;

4) siirretdén jarjestettavaksi paikkaan, joka ei vastaa kohdelistassa tai yhtion
pelijarjestelmassa ilmoitettua paikkaa;

5) ei muuten, esimerkiksi kohdeottelun/kohdekilpailun jarjestgjan toimenpiteesta
johtuen, vastaa kohdelistassa tai pelijarjestelméassa méaariteltyd kohdetta; kaytetdan
arpomalla saatua tulosta.

27. Moniveikkauksen arvonta suoritetaan peliajan paatyttya tarkoitusta varten laaditulla,
Poliisihallituksen hyvaksymalla ja virallisten valvojien hallussa olevalla
arvontajarjestelmalla. Arvonta on ns. painotettu arvonta, jossa kukin kohdekilpailija saa
arvontayksikoitéd sen mukaan, kuinka paljon kyseista kohdekilpailijaa on veikattu. Jokainen
kohdekilpailija saa arvonnassa vahintaan yhden arvontayksikon.

28. Jos kohdekilpailussa on tasatulosten johdosta kaksi tai useampia voittajia, voitonjaossa
otetaan huomioon vastaava maara oikeita riveja. Voittoluokan jakosumma jaetaan tasan
kaikkien voittotulosten kesken.

IV VOITONJAKO JA JAKOSUMMA
29. Voitonjako ja jakosumma

29.1. a) 7veikkauksessa on kolme voittoluokkaa, 7 oikein, 6 oikein ja 5 oikein, kun
kierroksella 16ytyy 7 oikein tulos ja voitto-osuus seka 6 oikein ettd 5 oikein voittoluokassa on
vahintédan kaksi (2) euroa.

Kierroskohtaisessa voitonjaossa jakosummien prosenttiosuudet kokonaisvaihdosta ovat:

- voittoluokassa 7 oikein 25 %
- voittoluokassa 6 oikein 15 % ja
- voittoluokassa 5 oikein 25 %.

29.1. b) 7veikkauksessa on kaksi voittoluokkaa, kun kierroksella 16ytyy tulos vain kahdessa
voittoluokassa tai laskennallinen voitto-osuus joko 6 oikein tai 5 oikein voittoluokassa on
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alle kahden (2) euron.

Kun 7veikkauksessa on kaksi voittoluokkaa, jakosummien prosenttiosuudet
kokonaisvaihdosta ovat:

- Voittoluokassa 7 oikein 30 % ja voittoluokassa 6 oikein 20 %, kun voittoluokassa 5 oikein
voitto-osuus jaa alle kahden (2) euron. Talléin 15 % kierroskohtaisesta
kokonaisliikevaihdosta siirtyy jaettavaksi seuraavalle Bonuskierrokselle.

- Voittoluokassa 6 oikein 30 % ja voittoluokassa 5 oikein 20 %, kun voittoluokassa 7 oikein
ei l0ydy tuloksia. Talldin 15 % kierroskohtaisesta kokonaisliikevaihdosta siirtyy jaettavaksi
seuraavalle Bonuskierrokselle.

- Voittoluokassa 7 oikein 30 % ja voittoluokassa 5 oikein 20 %, kun voittoluokassa 6 oikein
ei l0ydy tuloksia. Talldin 15 % kierroskohtaisesta kokonaisliikevaihdosta siirtyy jaettavaksi
seuraavalle Bonuskierrokselle.

29.1. c) 7veikkauksessa on yksi voittoluokka, kun kierroksella 16ytyy voittoon oikeuttava
tulos vain yhdessa voittoluokassa tai laskennallinen voitto-osuus seka 6 oikein ettd 5 oikein
voittoluokissa on alle kahden (2) euron taikka jos voittoon oikeuttavaa tulosta ei 10ydy
yhdestékaan voittoluokasta, voittoluokka on paras l6ytyva tulos.

Kun 7veikkauksessa on vain yksi voittoluokka, sen voitto-osuus on 50 % kierroksen
vaihdosta. Talldin 15 % kierroskohtaisesta kokonaisliikevaihdosta siirtyy jaettavaksi
seuraavalle Bonuskierrokselle.

29.2. a) 6veikkauksessa on kaksi voittoluokkaa, 6 oikein ja 5 oikein, kun kierroksella 16ytyy
6 oikein tulos ja voitto-osuus voittoluokassa 5 oikein on vahintaan kaksi (2) euroa.

Kierroskohtaisessa voitonjaossa jakosummien prosenttiosuudet kokonaisvaihdosta ovat:

- voittoluokassa 6 oikein 35 % ja
- voittoluokassa 5 oikein 30 %.

29.2. b) 6veikkauksessa on yksi voittoluokka, kun kierroksella 16ytyy voittoon oikeuttava
tulos vain toisessa voittoluokassa tai laskennallinen voitto-osuus voittoluokassa 5 oikein on
alle kahden (2) euron taikka jos voittoon oikeuttavaa tulosta ei 16ydy kummassakaan
voittoluokassa, voittoluokka on paras 10ytyva tulos.

Jakosumma voittoluokassa on 65 % kokonaisvaihdosta.
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29.3. bveikkauksessa on yksi voittoluokka, 5 oikein tai jos kierroksella ei I0ydy 5 oikein
tulosta voittoluokka on muu paras tulos. Jakosumma voittoluokassa on 65 %
kokonaisvaihdosta.

29.4. 4veikkauksessa on yksi voittoluokka, 4 oikein tai jos kierroksella ei I0ydy 4 oikein
tulosta voittoluokka on muu paras tulos. Jakosumma voittoluokassa on 65 %
kokonaisvaihdosta.

29.5. Bonuskierros
Bonuskierroksia ovat yhtion erikseen méaaritteleméat kohteet.

29.6. Bonuskierrosten voitonjako

3 voittoluokkaa

Kierroskohtaisesta kokonaisliikevaihdosta jaetaan eri veikkaustuloksille seuraavat osuudet:

» Voittoluokassa 7 oikein jaetaan 25 % kierroksen kokonaisliikevaihdosta ja yhtién 7 oikein
voittoluokalle maarittelem& osuus Bonuskierroksen kertymasta.

* Voittoluokassa 6 oikein jaetaan 15 % kierroksen kokonaisliikevaihdosta ja yhtitn 6 oikein
voittoluokalle maarittelem& osuus Bonuskierroksen kertymasta.

» Voittoluokassa 5 jaetaan 25 % kierroksen kokonaisliikevaihdosta ja yhtion 5 oikein
voittoluokalle maarittelem& osuus Bonuskierroksen kertymasta.

2 voittoluokkaa (ylempi ja alempi voittoluokka)

Kierroskohtaisesta kokonaisliikevaihdosta jaetaan eri veikkaustuloksille seuraavat osuudet:

* Ylemmassa voittoluokassa jaetaan 30 % kierroksen kokonaisliikevaihdosta ja kolmasosa
Bonuskierroksen kertymasta.

» Alemmassa voittoluokassa jaetaan 20 % kierroksen kokonaisliikevaihdosta ja kolmasosa
Bonuskierroksen kertymasta.

Viisitoista (15) % kierroksen kokonaisliikevaihdosta ja yksi kolmasosa Bonuskierroksen
kertymasta siirtyy jaettavaksi seuraavalle Bonuskierrokselle.
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1 voittoluokka

Voittoluokassa jaetaan 50 % kierroksen kokonaisliikevaihdosta ja kolmasosa
Bonuskierroksen kertymasta.

Viisitoista (15) % kierroksen kokonaisliikevaihdosta ja kaksi kolmasosaa Bonuskierroksen
kertymasta siirtyy jaettavaksi seuraavalle bonuskierrokselle.

V VOITONMAKSU

30. Moniveikkauksissa ei makseta alle kahden (2) euron voitto-osuuksia muissa kuin
ylimmassaé voittoluokassa tai voittoluokassa paras tulos.

31. Moniveikkauksissa voittojen maksu voidaan aloittaa heti, kun kohdekilpailulla on tulos.
Voitto, joka on vahintdan kaksikymmentatuhatta (20 000) euroa maksetaan pelaajalle
aikaisintaan kolmen viikon kuluttua oikean tuloksen vahvistamisesta.

32. Voitto maksetaan ainoastaan pelitositetta vastaan, jollei pelaajan pankkiyhteystietoa tai
pelitilitietoa ole tallennettu yhtion pelijarjestelmaan pelaamisen yhteydessa. Pelitosite on
voittoa lunastettaessa luovutettava yhtiolle tai sen asiamiehelle.

33. Voittajan henkildllisyys on todennettava tuhat (1000) euroa ja sitéd suurempia voittoja
lunastettaessa, jollei pelaajan pankkiyhteystieto tai pelitilitieto ole tallentunut yhtion
pelijarjestelmaan pelaamisen yhteydessa.

34. Itsepalveluna pelattaessa voitto maksetaan pelaajan yhtitéssa olevalle pelitilille tai
pankkitilille.

35. Pelitosite on mitatdn, mikali sen luettavuus on huonontunut niin, ettei sen sisaltdméa
pelitapahtuma ole yksilGitavissa.

36. Jos pelitositteessa, yhtion pelijarjestelméssa tai virallisten valvojien tietojarjestelmassa
olevat pelitiedot eroavat, voimassa ovat virallisten valvojien tietojarjestelmaan tallentuneet
tiedot.

37. Moniveikkauksien voitot on perittava yhden vuoden kuluessa pelisdantdjen mukaisen
lopputuloksen vahvistamisesta. Pelaaja menettda oikeuden voittoon, jota han ei ole
nostanut maaraajassa.
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VAKIOVEIKKAUKSEN SAANNOT

| YLEISTA

1. Vakioveikkaukseen osallistutaan Veikkaus Oy:n (yhtion) julkaiseman kohdelistan ja/tai yhtion
pelijarjestelman tietojen perusteella. Jos kohdelistan tiedot poikkeavat yhtion pelijarjestelmassa
olevista kohteen tiedoista, voimassa ovat yhtion pelijarjestelméssa olevat tiedot.

2. Vakioveikkaukseen osallistutaan yhtion pelijarjestelman valityksella. Pelitiedot annetaan yhtion
pelijarjestelmaan joko asiamiespisteissa tai itsepalveluna puhelimen, tietokoneen tai niihin
verrattavan teknisen sovelluksen valityksella.

3. Pelaajan ja yhtion valinen pelisopimus tulee voimaan, kun pelimaksu on maksettu ja yhtion
pelijarjestelmassa olevat pelitiedot on siirretty yhtion pelijrjestelmasta virallisten valvojien
tietojarjestelmaan.

4. Yhtion pelijarjestelmaan on maaritelty pelaamismuodot, pelien voimassaoloajat,
osallistumismaksut, jarjestelman enimmaiskoot, haravajarjestelmien siséltamat rivit ja haravien
koot.

5. Pelaaminen voi tapahtua pelaajan ilmoittamilla tai yhtion pelijarjestelméan arpomilla pelitiedoilla
niin sanottuna pikapelina taikka pelitiedot sisaltavalla valmiskuponagilla.

6. Vakioveikkausta voi myos pelata jarjestelmépelina ja rivi voidaan kertaistaa. Jarjestelma on
pelaamismuoto, jossa samassa pelissa on useampi kuin yksi pelattu rivi.

Pelin kertaistamisella tarkoitetaan, ettd sama rivi on pelattu samalle kierrokselle tai kierroksille
useampaan, kertaistuksen osoittamaan kertaan.

7. Vakioveikkausta, jossa on 10 — 20 kohdetta, voi pelata my6s haravajarjestelmana ja rivi voidaan
kertaistaa. Haravajarjestelméa on pelaamismuoto, jossa samassa pelissd on useampi kuin yksi
pelattu rivi. Siin& on vihemman pelattuja riveja kuin vastaavassa jarjestelmépelissa.

8. Yhtion pelijarjestelma tulostaa pelaajalle pelijarjestelméén tallentuneet pelitiedot sisaltavan
pelitositteen.

9. Pelitositteesta ilmenee kierros tai kierrokset, johon peli osallistuu.
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Vakioveikkauksessa, jossa on 13 kohdetta pelinumerolla 1 voi osallistua yhdesté kolmeen (1-3),
viiteen (5) tai kymmeneen (10) perattéiseen kierrokseen.

Vakioveikkausta voi pelata itsepalveluna myos toistaiseksi voimassa olevana niin sanottuna
ikipelin&.

10. Pelaajan on tarkistettava pelitositteen sisalto ja esitettava sitd koskevat huomautukset
valittdmasti pelaamisen tapahduttua.

11. ltsepalveluna pelattaessa pelaajalle ei tulostu pelitositetta. Pelaaja hyvaksyy pelinsa ennen sen
siirtdmista yhtion pelijarjestelméén. Pelin muuttaminen taman jalkeen ei ole mahdollista.

12. ltsepalveluna pelattaessa pelaajalla on mahdollisuus saada yhden vuoden ajan pelaamisesta
erikseen pyynnosta tieto peleistédén, jotka ovat tallentuneet yhtion pelijarjestelmaan.

13. Itsepalveluna pelattaessa peli hyvaksytdan yhtion pelijarjestelmaéan, jos pelimaksu on suoritettu
pelaajan pelitililta.

14. Pelitiedot siirretdan yhtion pelijarjestelmasté virallisten valvojien tietojarjestelmaan.

15. Pelisopimus tulee kuitenkin voimaan vain, jos peli on tallentunut yhtién pelijarjestelméan ja
virallisten valvojien tietojarjestelmaéan ennen kuin kohdeottelu/kohdekilpailu on alkanut.

Yhtio palauttaa pelipanoksen pelisopimuksesta joka ei ole tullut voimaan. Pelipanos palautetaan
joko itsepalveluna pelattaessa pelaajan yhtidssa olevalle pelitilille, pelaajan pelaamisen
yhteydessa ilmoittamalle pankki- tai pelitilille tai pyynndsté yhtion pelijarjestelmasta tulostettua
pelitositetta vastaan.

16. Yhti6lla on oikeus riskienhallinnallisista syisté kieltaytya vastaanottamasta kokonaan tai osittain
peleja.

I VEIKKAUSKOHTEET

17. Vakioveikkauksessa veikataan 6 — 20 veikkauskohdetta, joissa veikattavana on kahden tai
kolmen joukkueen tai kilpailijan keskindisen kilpailun tai tulosvaihtoehdon toteutumisen tulos
kohdelistassa ja/tai pelijarjestelmassa maaritellylla tavalla.
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Vakioveikkaus, jossa on 6-9 kohdetta voi olla myds suuremman kohdemaaran siséltavan
Vakioveikkauksen lisapeli (Minivakio), jolloin pelirivit osallistuvat molempiin Vakioveikkauksiin.

Vakioveikkauksen lisapeleista ilmoitetaan yhtion julkaisemassa kohdelistassa ja/tai yhtion
pelijarjestelmastd saatavassa kohdelistassa.

18. Veikkauskohteen merkkivaihtoehdot ovat 1 (yksi), X (rasti) ja 2 (kaksi).

18.1. Kohteessa, jossa on kaksi joukkuetta tai kilpailijaa, tulos 1 on kohdelistassa ensin mainitun
joukkueen tai kilpailijan voitto, tulos X on tasapeli tai kohdelistassa méaaéritelty muu tulos ja tulos 2
kohdelistassa jalkimmaisena mainitun joukkueen tai kilpailijan voitto.

18.2. Kohteessa, jossa on kolme joukkuetta taikka kilpailijaa taikka tulosvaihtoehtoa, tulos 1 on
kohdelistassa ensin mainitun joukkueen tai kilpailijan voitto tai tulosvaihtoehdon toteutuminen,
tulos X on kohdelistassa toisena mainitun joukkueen tai kilpailijan voitto tai tulosvaihtoehdon
toteutuminen ja tulos 2 on kohdelistassa kolmantena mainitun joukkueen tai kilpailijan voitto tai
tulosvaihtoehdon toteutuminen.

18.3. Jos kolme kilpailijaa tai joukkuetta taikka tulosvaihtoehtoa kasittavassa kohteessa on
useampi voittaja tai kilpailijat, joukkueet taikka tulosvaihtoehdot saavat saman tuloksen, oikea
merkki kohteessa on ensin mainittu kilpailija, joukkue tai tulosvaihtoehto. Oikea merkki maaraytyy
jarjestyksessa 1-X-2.

19. Vakioveikkauksen veikkauskohteet, kohteiden lukumaara ja rivimaksu ilmoitetaan yhtion
julkaisemassa kohdelistassa ja/tai yhtion pelijarjestelmasta saatavassa kohdelistassa.

Il VEIKKAUSTULOS
20. Veikkaustulos

20.1. Voittoon oikeuttava veikkaustulos, jonka perusteella voitonmaksu kaynnistetédan, voi olla
kohdeottelun/kilpailun jarjestajan yhtiolle ilmoittama tulos tai jarjestajan omilla Internet-sivuillaan
ilmoittama tulos taikka jarjestajan tietotoimistojen valitykselld ilmoittama tulos. Yhtid varmistaa
ennen voitonmaksun aloittamista, ettd ilmoitettu tulos ei sisélld ilmeista erhekirjoitusta tai muuta
ilmeista virhetta. Voitonmaksun kaynnistaneeseen tulokseen myohemmin tulleet muutokset eivat
vaikuta voitonmaksuun.

20.2. Jos kohdeottelun/kohdekilpailun tulos ei ole saatavilla neljantoista (14) vuorokauden
kuluessa kohdeottelun/kohdekilpailun paattymispaivasta Suomen aikaa kello 24.00 mennessa,
kaytetaan arpomalla saatua tulosta. Tata sdantdkohtaa ei sovelleta jaljempana sdantékohdassa 22
tarkoitetuissa tapauksissa.

21. Ottelu- tai kilpailutulokseksi katsotaan varsinaisen peli- tai kilpailuajan tulos.
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22. Jos veikkauksen kohteena oleva ottelu tai kilpailu:
1) peruutetaan;

2) keskeytetdan tai keskeytyy niin, ettei keskeytys- tai keskeytymishetken tilannetta voida pitaa
kohdan 20.1. mukaisena veikkaustuloksena, eiké kohdeottelua/kohdekilpailua pelata loppuun
alkuperaisen alkamisajankohdan jalkeisenéd paivana Suomen aikaa kello 24.00 mennessa.
Kohdeottelu/kohdekilpailu katsotaan keskeytetyksi tai keskeytyneeksi, jos kilpailun jarjestaja
suoraan tai valillisesti ilmoittaa ottelun keskeytetyksi taikka keskeytyneeksi. Jos kilpailun jarjestdja
paattaa alkuperdisen alkamisajankohdan jalkeisena paivana Suomen aikaa kello 24.00 mennessé
pitédd keskeyttadmis- tai keskeytymishetken tilanteen lopullisena tuloksena,
kohdeottelua/kohdekilpailua ei pideté keskeytettyna tai keskeytyneend, vaan keskeyttamis- tai
keskeytymishetken tilanne katsotaan kohdeottelun/kohdekilpailun tulokseksi;

3) toimeenpannaan sellaisena ajankohtana, ettd kohdeottelun/kohdekilpailun alkamisaika eroaa yli
vuorokauden kohdelistassa tai pelijarjestelméssa ilmoitetusta alkamisajasta;

4) siirretddn jarjestettavaksi paikkaan, joka ei vastaa kohdelistassa tai pelijarjestelmassa
ilmoitettua paikkaa;

5) ei muuten, esimerkiksi kohdeottelun/kohdekilpailun jarjestajan toimenpiteesté johtuen, vastaa
kohdelistassa tai pelijarjiestelméssa méaariteltyd kohdetta; kaytetdan arpomalla saatua tulosta.

23. Vakioveikkauksen arvonta suoritetaan peliajan paatyttya tarkoitusta varten laaditulla,
Poliisihallituksen hyvaksymaélla ja hallussa olevalla arvontajarjestelmalla. Arvonta on ns. painotettu
arvonta, jossa kukin merkki saa arvontayksikéitd sen mukaan, kuinka paljon kyseistd merkkid on
veikattu ja aina vahintd&n yhden arvontayksikon. Lis&pelind pelattuja vakioveikkauksia ei
huomioida arvonnassa.

IV VOITONJAKO

24. Voitonjako

24.1. Vakioveikkauksessa, jossa on 15, 16, 17, 18, 19 tai 20 kohdetta on nelj& voittoluokkaa.
Ensimmainen voittoluokka on paras I6ytyva tulos. Toinen voittoluokka on paras 10ytyva tulos -1
tulos oikein. Kolmas voittoluokka on paras loytyva tulos -2 tulosta oikein. Neljas voittoluokka on
paras l6ytyva tulos -3 tulosta oikein.

a) Kierroskohtaisesta kokonaisliikevaihdosta jaetaan eri voittoluokille seuraavat osuudet:

ensimmainen voittoluokka 27 %
toinen voittoluokka 9 %
kolmas voittoluokka 9 %

neljas voittoluokka 18 %.
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Vakioveikkauksen kierroskohtaisesta kokonaisliikevaihdosta siirretddn 2 prosenttia maksettavaksi
voittoina pelin myéhemmill& kierroksilla yhtion maaraamalla tavalla.

b) Jos yhdessa voittoluokassa voittoon oikeuttavaa tulosta ei 10ydy tai voittoluokan voitto-osuus jaa
alle kahden (2) euron, siirtyy 15 % kierroskohtaisesta kokonaisliikevaihdosta maksettavaksi
voittoina pelin mydhemmilla kierroksilla yhtion maaradmalla tavalla. Tassa tapauksessa muille
voittoluokille jaetaan seuraavat osuudet:

ensimmainen voittoluokka 27 %
toinen I6ytyva voittoluokka 9 %

kolmas l6ytyva voittoluokka 14 %.

c¢) Jos kahdessa voittoluokassa voittoon oikeuttavaa tulosta ei I6ydy tai voitto-osuus jaé alle
kahden (2) euron, siirtyy 15 % kierroskohtaisesta kokonaisliikevaihdosta maksettavaksi voittoina
pelin myohemmilla kierroksilla yhtion maardamalla tavalla. Tassa tapauksessa muille voittoluokille
jaetaan seuraavat osuudet:

ylempi 27 %

alempi 23 %.

d) Jos kolmessa voittoluokassa voittoon oikeuttavaa tulosta ei I6ydy tai voittoluokkien voitto-osuus
jaé alle kahden (2) euron, siirtyy 15 % kierroskohtaisesta kokonaisliikevaihdosta maksettavaksi
voittoina pelin mydhemmilla kierroksilla yhtion maaradmalla tavalla. Tassa tapauksessa ainoassa
toteutuneessa voittoluokassa jaetaan 50 % kierroskohtaisesta kokonaisliikevaihdosta.

24.2. Vakioveikkaus, jossa on 14 kohdetta

a) Kierroskohtaisesta kokonaisliikevaihdosta jaetaan eri voittoluokille seuraavat osuudet:

14 kohdetta oikein 27 %
13 kohdetta oikein 9 %
12 kohdetta oikein 9 %

11 kohdetta oikein 18 %.

Vakioveikkauksen kierroskohtaisesta kokonaisliikevaihdosta siirretddn 2 prosenttia maksettavaksi
voittoina pelin myéhemmill& kierroksilla yhtion maaraamalla tavalla.
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b) Jos voittoluokassa 14 oikein ei 16ydy voittoon oikeuttavaa tulosta, siirtyy 15 % kierroskohtaisesta
kokonaisliikevaihdosta maksettavaksi voittoina pelin myéhemmilla kierroksilla yhtion maaraamalla
tavalla. TAssa tapauksessa muille voittoluokille jaetaan seuraavat osuudet:

13 kohdetta oikein 27 %
12 kohdetta oikein 9 %

11 kohdetta oikein 14 %.

c¢) Jos voittoluokassa 11 oikein voitto-osuus jaa alle kahden (2) euron tai 11 oikein tulosta ei 16ydy,
siirtyy 15 % kierroskohtaisesta kokonaisliikevaihdosta maksettavaksi voittoina pelin myéhemmilla
kierroksilla yhtion maaraamalla tavalla. Tasséa tapauksessa muille voittoluokille jaetaan seuraavat
osuudet:

14 kohdetta oikein 27 %
13 kohdetta oikein 9 %

12 kohdetta oikein 14 %.

d) Jos voittoluokassa 13 oikein tai voittoluokassa 12 oikein ei I0ydy voittoon oikeuttavaa tulosta tai
voittoluokan voitto-osuus jaa alle kahden (2) euron, siirtyy 15 % kierroskohtaisesta
kokonaisliikevaihdosta maksettavaksi voittoina pelin myéhemmilla kierroksilla yhtion maaraamalla
tavalla. TAssa tapauksessa muille voittoluokille jaetaan seuraavat osuudet:

14 kohdetta oikein 27 %
keskimmainen voittoluokka 9 %

11 kohdetta oikein 14 %.

e) Jos kahdessa voittoluokassa ei 10ydy voittoon oikeuttavaa tulosta tai voittoluokkien voitto-osuus
jaé alle kahden (2) euron, siirtyy 15 % kierroskohtaisesta kokonaisliikevaihdosta maksettavaksi
voittoina pelin mydhemmilla kierroksilla yhtion maaradmalla tavalla. Tassa tapauksessa muille
voittoluokille jaetaan seuraavat osuudet:

ylempi voittoluokka 27 %

alempi voittoluokka 23 %.
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f) Jos kolmessa voittoluokassa ei 10ydy voittoon oikeuttavaa tulosta tai voittoluokkien voitto-osuus
jaé alle kahden (2) euron, siirtyy 15 % kierroskohtaisesta kokonaisliikevaihdosta maksettavaksi
voittoina pelin mydhemmilla kierroksilla yhtion maaradmalla tavalla. Tassd tapauksessa ainoassa
voittoluokassa jaetaan 50 % kierroskohtaisesta kokonaisliikevaihdosta.

g) Vakioveikkauksessa on yksi voittoluokka, kun kierroksella 16ytyy voittoon oikeuttava tulos
yhdessa voittoluokassa.

Kun Vakioveikkauksessa on vain yksi voittoluokka, sen voitto-osuus on 50 % kierroskohtaisesta
kokonaisliikevaihdosta. Tall6in 15 % kierroskohtaisesta kokonaisliikevaihdosta siirtyy
maksettavaksi voittoina pelin myohemmilla kierroksilla yhtion maaraamalla tavalla.

24.3. Vakioveikkaus, jossa on 13 kohdetta

a) Kierroskohtaisesta kokonaisliikevaihdosta jaetaan eri voittoluokille seuraavat osuudet:

13 kohdetta oikein 27 %
12 kohdetta oikein 9 %
11 kohdetta oikein 9 %

10 kohdetta oikein 18 %.

Vakioveikkauksen kierroskohtaisesta kokonaisliikevaihdosta siirretddn 2 prosenttia maksettavaksi
voittoina pelin myéhemmill& kierroksilla yhtion maaraamalla tavalla.

b) Jos voittoluokassa 13 oikein ei 16ydy voittoon oikeuttavaa tulosta, siirtyy 15 % kierroskohtaisesta
kokonaisliikevaihdosta maksettavaksi voittoina pelin myéhemmilla kierroksilla yhtion maaraamalla
tavalla. TAssa tapauksessa muille voittoluokille jaetaan seuraavat osuudet:

12 kohdetta oikein 27 %
11 kohdetta oikein 9 %

10 kohdetta oikein 14 %.

c¢) Jos voittoluokassa 10 oikein voitto-osuus jaa alle kahden (2) tai 10 oikein tulosta ei 10ydy, siirtyy
15 % kierroskohtaisesta kokonaisliikevaihdosta maksettavaksi voittoina pelin myéhemmilla
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kierroksilla yhtion maaraamalla tavalla. Tasséa tapauksessa muille voittoluokille jaetaan seuraavat
osuudet:

13 kohdetta oikein 27 %
12 kohdetta oikein 9 %

11 kohdetta oikein 14 %.

d) Jos voittoluokassa 12 oikein tai voittoluokassa 11 oikein ei I0ydy voittoon oikeuttavaa tulosta tai
voittoluokan voitto-osuus jaa alle kahden (2) euron, siirtyy 15 % kierroskohtaisesta
kokonaisliikevaihdosta maksettavaksi voittoina pelin myéhemmilla kierroksilla yhtion maaraamalla
tavalla. TAssa tapauksessa muille voittoluokille jaetaan seuraavat osuudet:

13 kohdetta oikein 27 %
keskimmainen voittoluokka 9 %

10 kohdetta oikein 14 %.

e) Jos kahdessa voittoluokassa ei 10ydy voittoon oikeuttavaa tulosta tai voittoluokkien voitto-osuus
jaé alle kahden (2) euron, siirtyy 15 % kierroskohtaisesta kokonaisliikevaihdosta maksettavaksi
voittoina pelin myéhemmilla kierroksilla yhtion maaradmalla tavalla. Tassa tapauksessa muille
voittoluokille jaetaan seuraavat osuudet:

ylempi voittoluokka 27 %

alempi voittoluokka 23 %.

f) Jos kolmessa voittoluokassa ei 10ydy voittoon oikeuttavaa tulosta tai voittoluokkien voitto-osuus
jaé alle kahden (2) euron, siirtyy 15 % kierroskohtaisesta kokonaisliikevaihdosta maksettavaksi
voittoina pelin mydhemmilla kierroksilla yhtion maaraamalla tavalla. Téssa tapauksessa ainoassa
voittoluokassa jaetaan 50 % kierroskohtaisesta kokonaisliikevaihdosta.

g) Vakioveikkauksessa on yksi voittoluokka, kun kierroksella 16ytyy voittoon oikeuttava tulos
yhdessa voittoluokassa.

Kun Vakioveikkauksessa on vain yksi voittoluokka, sen voitto-osuus on 50 % kierroskohtaisesta

kokonaisliikevaihdosta. Tall6in 15 % kierroskohtaisesta kokonaisliikevaihdosta siirtyy
maksettavaksi voittoina pelin myohemmilla kierroksilla yhtion maaraamalla tavalla.

24.4. Vakioveikkaus, jossa on 12 kohdetta
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a) Kierroskohtaisesta kokonaisliikevaihdosta jaetaan eri voittoluokille seuraavat osuudet:

12 kohdetta oikein 30 %
11 kohdetta oikein 12 %

10 kohdetta oikein 21 %.

Vakioveikkauksen, jossa on 12 kohdetta, kierroskohtaisesta kokonaisliikevaihdosta siirretdéan 2
prosenttia maksettavaksi voittoina pelin myéhemmilla kierroksilla yhtion maaraamalla tavalla.

b) Jos voittoluokassa 12 oikein ei 16ydy voittoon oikeuttavaa tulosta, siirtyy 15 % kierroskohtaisesta
kokonaisliikevaihdosta maksettavaksi voittoina pelin myéhemmilla kierroksilla yhtion maaraamalla
tavalla. TAssa tapauksessa muille voittoluokille jaetaan seuraavat osuudet:

11 kohdetta oikein 38 %

10 kohdetta oikein 12 %.

¢) Jos voittoluokassa 10 oikein voitto-osuus jaa alle kahden (2) euron tai 10 oikein tulosta ei 16ydy,
siirtyy 15 % kierroskohtaisesta kokonaisliikevaihdosta maksettavaksi voittoina pelin myéhemmilla
kierroksilla yhtion maaradmalla tavalla. Tasséa tapauksessa muille voittoluokille jaetaan seuraavat
osuudet:

12 kohdetta oikein 38 %

11 kohdetta oikein 12 %.

d) Jos voittoluokassa 11 oikein ei I6ydy voittoon oikeuttavaa tulosta tai voittoluokan voitto-osuus
jaé alle kahden (2) euron, siirtyy 15 % kierroskohtaisesta kokonaisliikevaihdosta maksettavaksi
voittoina pelin mydhemmilla kierroksilla yhtion maaradmalla tavalla. Tassa tapauksessa muille
voittoluokille jaetaan seuraavat osuudet:

12 kohdetta oikein 38 %

10 kohdetta oikein 12 %.

e) Jos kahdessa voittoluokassa ei 10ydy voittoon oikeuttavaa tulosta tai voittoluokkien voitto-osuus
jaé alle kahden (2) euron, siirtyy 15 % kierroskohtaisesta kokonaisliikevaihdosta maksettavaksi
voittoina pelin mydhemmilld kierroksilla yhtion maaraamalla tavalla. Tassa tapauksessa ainoassa
voittoluokassa jaetaan 50 % kierroskohtaisesta kokonaisliikevaihdosta.
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f) Vakioveikkauksessa on yksi voittoluokka, kun kierroksella 16ytyy voittoon oikeuttava tulos
yhdessa voittoluokassa.

Kun Vakioveikkauksessa on vain yksi voittoluokka, sen voitto-osuus on 50 % kierroskohtaisesta
kokonaisliikevaihdosta. Tall6in 15 % kierroskohtaisesta kokonaisliikevaihdosta siirtyy
maksettavaksi voittoina pelin myhemmilla kierroksilla yhtion maaraamalla tavalla.

24.5. Vakioveikkaus, jossa on 11 kohdetta

a) Kierroskohtaisesta kokonaisliikevaihdosta jaetaan eri voittoluokille seuraavat osuudet:

11 kohdetta oikein 37 %

10 kohdetta oikein 26 %.

Vakioveikkauksen, jossa on 11 kohdetta, kierroskohtaisesta kokonaisliikevaihdosta siirretdéan 2
prosenttia maksettavaksi voittoina pelin myéhemmilla kierroksilla yhtion maaraamalla tavalla.

b) Jos voittoluokassa 11 oikein ei 16ydy voittoon oikeuttavaa tulosta tai voittoluokassa 10 oikein
voitto-osuus jaa alle kahden (2) euron tai 10 oikein tulosta ei |0ydy siirtyy 15 % kierroskohtaisesta
kokonaisliikevaihdosta maksettavaksi voittoina pelin myéhemmilla kierroksilla yhtion maaraamalla
tavalla. TAssa tapauksessa ainoassa voittoluokassa jaetaan 50 % kierroskohtaisesta
kokonaisliikevaihdosta.

24.6. Vakioveikkaus, jossa on 10 kohdetta

a) Kierroskohtaisesta kokonaisliikevaihdosta jaetaan eri voittoluokille seuraavat osuudet:

10 kohdetta oikein 37 %

9 kohdetta oikein 26 %.

Vakioveikkauksen, jossa on 10 kohdetta, kierroskohtaisesta kokonaisliikevaihdosta siirretdéan 2
prosenttia maksettavaksi voittoina pelin myéhemmilla kierroksilla yhtion maaraamalla tavalla.

b) Jos voittoluokassa 10 oikein ei 16ydy voittoon oikeuttavaa tulosta tai voittoluokassa 9 oikein
voitto-osuus jaa alle kahden (2) euron tai 9 oikein tulosta ei 16ydy siirtyy 15 % kierroskohtaisesta
kokonaisliikevaihdosta maksettavaksi voittoina pelin myéhemmilla kierroksilla yhtion maaraamalla
tavalla. TAssa tapauksessa ainoassa voittoluokassa jaetaan 50 % kierroskohtaisesta
kokonaisliikevaihdosta.
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24.7. Vakioveikkauksessa, jossa on 9, 8, 7 tai 6 kohdetta, on yksi voittoluokka. Voittoluokka on
paras loytyva tulos ja sille jaetaan 63 % kierroskohtaisesta kokonaisliikevaihdosta.

Vakioveikkauksen, jossa on 6-9 kohdetta, kierroskohtaisesta kokonaisliikevaihdosta siirretaan 2
prosenttia maksettavaksi voittoina pelin myéhemmilla kierroksilla yhtion maaraamalla tavalla.

24.8. Vakion voitonjakoon voidaan lisata yhtion maaraamalla tavalla ylimaaréinen jakosumma, joka
on kertynyt pelin siirtyneista voitoista ja toteutumattomista voittoluokista. Kierrokselle jaettavaksi
ilmoitettu ylimaarainen jakosumma voidaan lisatd joko koko pelin jakosummaan jaettavaksi kaikille
voittoluokille tai ainoastaan yhden tai useamman voittoluokan jakosummaan. Kertyneet varat tulee
kayttaa yhtion maaraamilla kierroksilla kuitenkin viimeistdéan seuraavan kalenterivuoden aikana.
Kertyneiden varojen kaytosta ilmoitetaan yhtion julkaisemassa kohdelistassa ja/tai
pelijarjestelmastd saatavassa kohdelistassa.

24.9 Jos ylemman voittoluokan voitto on laskennallisesti pienempi kuin alemman, yhdistetaan
naiden voittoluokkien jakosummat ja voitot jaetaan samansuuruisina kummassakin voittoluokassa.

V VOITONMAKSU

25. Vakioveikkauksessa ei makseta alle kahden (2) euron voitto-osuuksia muissa kuin ylimmassa
voittoluokassa.

26. Voittojen maksu voidaan aloittaa heti, kun kohdeotteluiden/kohdekilpailujen tulos on selvinnyt.
Voitto, joka on vahintdan kaksikymmentatuhatta (20 000) euroa, maksetaan pelaajalle aikaisintaan
kolmen viikon kuluttua oikean tuloksen vahvistamisesta.

27. Voitto maksetaan ainoastaan pelitositetta vastaan, jollei pelaajan pankkiyhteystietoa tai
pelitilitietoa ole tallennettu pelijarjestelmdan pelaamisen yhteydessa. Pelitosite on voittoa
lunastettaessa luovutettava yhtidlle tai sen asiamiehelle.

28. Voittajan henkildllisyys on todennettava tuhat (1000) euroa ja sita suurempia voittoja
lunastettaessa, jollei pelaajan pankkiyhteystieto tai pelitilitieto ole tallentunut yhtion
pelijarjestelmaan pelaamisen yhteydessa.

29. ltsepalveluna pelattaessa voitto maksetaan pelaajan pankkitilille tai yhtiossa olevalle pelitilille.



62

30. Pelitosite on mitatdn, jos sen luettavuus on huonontunut niin, ettei sen sisaltdma pelitapahtuma
ole yksilbitavissa.

31. Jos pelitositteessa, yhtion pelijrjestelmassa tai virallisten valvojien tietojarjestelmassa olevat
pelitiedot eroavat, voimassa ovat virallisten valvojien tietojarjestelmaan tallentuneet tiedot.

32. Voitot on perittdva yhden vuoden kuluessa pelisdantdjen mukaisen lopputuloksen
vahvistamisesta. Pelaaja menettda oikeuden voittoon, jota han ei ole nostanut maaraajassa.
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VEDONLYONTIPELIEN SAANNOT

| YLEISTA

1. Vedonlydntipelit ovat kiinteékertoiminen Pitkdveto, kiintedkertoimiset Tulosveto ja Voittajaveto,
muuttuvakertoimiset tulosvedot Tulosveto ja Moniveto sekd muuttuvakertoimiset voittajavedot
Voittajaveto, Superkaksari, Supertripla, Paivan Pari ja Paivan Trio. Tapahtuma-aikaiseen

vedonlydntiin (Live-veto) sovelletaan erikseen vahvistettuja sdantoja.

2. Vedonlyontipeleihin osallistutaan Veikkaus Oy:n (yhtion) julkaiseman kohdelistan ja/tai yhtion
pelijarjestelman tietojen perusteella. Jos kohdelistan tiedot poikkeavat yhtion pelijarjestelmassa

olevista pelikohteen tiedoista, voimassa ovat yhtion pelijarjestelméssa olevat tiedot.

3. Vedonlydntipeleihin osallistutaan yhtion pelijarjestelman valityksella. Pelitiedot annetaan
pelijarjestelmaan joko asiamiespisteissa tai itsepalveluna puhelimen, tietokoneen tai niihin

verrattavan teknisen sovellutuksen valityksella.

4. Pelaajan ja yhtitn valinen pelisopimus tulee voimaan, kun pelimaksu on maksettu ja yhtion
pelijarjestelmassa olevat pelitiedot on siirretty yhtion pelijrjestelmasta virallisten valvojien

tietojarjestelmaan.

5. Yhtion pelijarjestelmaan on maaritelty pelaamismuodot, pelien voimassaoloajat ja

osallistumismaksut.

6. Pelaaminen voi tapahtua pelaajan ilmoittamilla pelitiedoilla, yhtion pelijarjestelméan arpomilla

pelitiedoilla niin sanottuna pikapelina tai pelitiedot siséltavalla valmiskupongilla.

7. Vedonlydntia voi pelata myds jarjestelmépelind. Jarjestelmapeli voi sisaltdd useampia yksittaisia

peleja.

8. Yhtion pelijarjestelma tulostaa pelaajalle pelijarjestelmééan tallentuneet pelitiedot sisaltavan

pelitositteen.

9. Pelitositteesta ilmenee pelin kierros ja pelikohde/kohteet. Pitkavedossa kierroksella tarkoitetaan
paivamaaraa, jolloin pelaajan peli saa tuloksen. Pelitositteelle tallentunut pelin tulospéaivdmaara on

alustava.
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10. Pelaajan on tarkistettava pelitositteen sisalto ja esitettava sitd koskevat huomautukset

valittdmasti pelaamisen tapahduttua.

11. ltsepalveluna pelattaessa pelaajalle ei tulostu pelitositetta. Pelaaja hyvaksyy pelinsa ennen sen

siirtdmista pelijarjestelmaan. Pelin muuttaminen hyvaksymisen jalkeen ei ole mahdollista.

12. ltsepalveluna pelattaessa peli hyvaksytdan yhtion pelijarjestelmaéan, jos pelimaksu on suoritettu

pelaajan pelitililta tai pankkitililta.

13. Itsepalveluna pelattaessa pelaajalla on mahdollisuus pyytaa tiedot pelaajan viimeisen vuoden

aikana pelatuista peleistd, jotka ovat tallentuneet yhtion tietojarjestelmaan.

14. Pelitiedot siirretdan yhtion pelijarjestelmasté virallisten valvojien tietojarjestelmaan.

15. Pelisopimus tulee kuitenkin voimaan vain, jos peli on tallentunut yhtién pelijarjestelméan ja
virallisten valvojien tietojarjestelmaan ennen kuin kohdeottelu/kohdekilpailu on alkanut. Yhtio
palauttaa pelipanoksen pelisopimuksesta, joka ei ole tullut voimaan. Pelipanos palautetaan joko
itsepalveluna pelattaessa pelaajan yhtiossa olevalle pelitilille, pelaajan pelaamisen yhteydessa
ilmoittamalle pankki- tai pelitilille tai pyynnosta yhtion pelijarjestelmasta tulostettua pelitositetta

vastaan.

16. Yhti6lla on oikeus riskienhallinnallisista syisté kieltaytya vastaanottamasta kokonaan tai osittain

peleja.

Il PELIKOHTEET

17. Pelikohteet

17.1. Pelikohteet ja niiden osanottajat maaritellaan yhtion julkaisemassa kohdelistassa ja/tai

pelijarjestelmastd saatavassa kohdelistassa.

17.2. PitkAvedon pelikohteena olevasta tapahtumasta kaytetdan nimitysta
kohdeottelu/kohdekilpailu ja pelikohteen osanottajista nimitysta kohdejoukkue/kohdekilpailija.
Tulosvedon ja Monivedon pelikohteesta kdytetédéan nimitysta kohdeottelu ja sen osanottajista
nimitysta kohdejoukkue. Voittajavetojen kohdetapahtumasta kaytetdan nimitysta kohdekilpailu ja

sen osanottajista nimitysta kohdekilpailija.
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17.3. Kohdelistan tiedot pelikohteista ovat alustavia. Jos peliohjeet ja/tai kohdelistan tiedot
poikkeavat yhtion pelijarjestelmassa olevista tiedoista, voimassa ovat yhtion pelijrjestelmassa

olevat tiedot.

Il VEDONLYONTIPELIT

18. Pitkaveto (kiintedkertoiminen)

18.1. Vedonlydnnin kohteena on enintdan kymmenen pelikohdetta kasittava oikea tulosyhdistelma.
Kaikkia pelikohteita voi pelata kaksi ottelua kasittavina tulosyhdistelmin, jollei ole toisin mainittu.
Kohdelistassa ja/tai yhtion pelijarjestelmésta saatavissa tiedoissa on erikseen mainittu ne
pelikohteet, joita voi pelata yksittaisind pelikohteina. Yhti6lla on oikeus ilmoittaa uudet kertoimet
pelikohteen ollessa avoinna. Pelaajalle on voimassa se kerroin, joka on voimassa pelaajan

pelitietojen tallentumishetkelld yhtion pelijarjestelméssa.

18.2. Pelikohteen tulosvaihtoehdot ovat:

1 kohdelistassa ja/tai yhtion pelijjarjestelméassa ensin mainitun kohdejoukkueen/kohdekilpailijan

Voitto tai ensin mainitun tulosvaihtoehdon toteutuminen,

X tasapeli tai kohdelistassa ja/tai yhtion pelijarjestelmassa erikseen maaritelty tasapeli tai
keskimmaisena mainitun kohdejoukkueen/kohdekilpailijan voitto taikka keskimmaisena mainitun

tulosvaihtoehdon toteutuminen, ja

2 kohdelistassa ja/tai yhtion pelijarjestelmassa jalkimmaisend mainitun

kohdejoukkueen/kohdekilpailijan voitto tai jalkimméaisena mainitun tulosvaihtoehdon toteutuminen.

18.3. PitkAvedossa on tavanomaisten pelikohteiden lisaksi pelattavissa tasoituksellisia,
maalimaara- ja Tuplamerkki-pelikohteita. Tasoituksen maara on merkitty sen kohdejoukkueen
kohdalle, jolle tasoitus annetaan. Tasoituksellisen pelikohteen oikea vedonlydntitulos maaraytyy
lisddmalla kohdeottelun todelliseen lopputulokseen tasoituksen maara sille joukkueelle, jolle
tasoitus on annettu. Maalimaarakohteilla tarkoitetaan maalien tai muiden tulosperusteena olevien
suoritusten lukumaaréén suoraan perustuvia pelikohteita. Tuplamerkki pelikohteessa yksittdinen

tulosvaihtoehto siséltada kaksi tulosta.

18.4. Yksittdinen peli kasittdéa yhden merkinndn tulosvaihtoehdolle jokaisesta pelikohteesta
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erikseen.

18.5. Yhtio ilmoittaa kohdelistassa ja/tai yhtion pelijarjestelméassa kunkin

kohdeottelun/kohdekilpailun kahdelle tai kolmelle tulosvaihtoehdolle kiintedn kertoimen.

18.6. Yksittaisen pelin kokonaiskerroin muodostuu peliin sisaltyvien tulosvaihtoehtojen kertoimien

tulosta.

18.7. Yksittaisen pelin suurin mahdollinen kokonaiskerroin on kolmetuhatta (3000) ja suurin

mahdollinen voittosumma on kaksisataatuhatta (200 000) euroa.

19. Tulosveto

19.1. Vedonlydnnin pelikohteena on kohdejoukkueiden tekemien maalien tai muiden

tulosperusteena olevien suoritusten lukumaardn mukainen oikea tulos.

19.2. Yksittainen peli kasittda yhden merkinnan maalien/suoritusten lukumaarasta kummallekin

kohdejoukkueelle erikseen.

20. Tulosveto (kiinteakertoiminen)

Yhti6 ilmoittaa kohdelistassa ja/tai yhtion pelijarjestelméssa kohdeottelun tulosvaihtoehdoille
kiintedn kertoimen. Yhtidlla on oikeus ilmoittaa uudet kertoimet pelikohteen ollessa avoinna.
Pelaajalle on voimassa se kerroin, joka on voimassa pelaajan pelitietojen tallentumishetkelld yhtion

pelijarjestelmassa.

21. Tulosveto (muuttuvakertoiminen)

21.1. Tulosvaihtoehdon muuttuva kerroin lasketaan kahden desimaalin tarkkuudella seuraavasti:
Kahdeksankymmenté (80) prosenttia pelikohteen peliaikana pelatusta pelipanosten
kokonaissummasta eli vaihdosta jaettuna tulosvaihtoehdolle pelattujen pelipanosten

kokonaissummalla.

21.2. Kunkin tulosvaihtoehdon lopullinen kerroin lasketaan seuraavasti: Kahdeksankymmenta (80)
prosenttia pelikohteeseen peliajan paattyessa pelattujen pelipanosten yhteissummasta,
pelipanosten palautukset pois lukien, jaettuna tulosvaihtoehdolle pelattujen pelipanosten

yhteissummalla.
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21.3. Jos tulosvaihtoehdolle pelattujen pelipanosten yhteissumma on kahdeksankymmenta (80)
prosenttia tai enemman pelikohteen lopullisesta vaihdosta, tulosvaihtoehdon lopullinen kerroin on
yksi (1,00).

22. Moniveto (muuttuvakertoiminen)

22.1. Vedonlydnnin pelikohteena on kohdejoukkueiden tekemien maalien tai muiden
tulosperusteena olevien suoritusten lukumaaran mukainen oikea tulos tai kohdelistassa ja/tai
yhtién pelijarjestelméssa maaritetty muu oikea tulos kahdessa, kolmessa, neljassa, viidessa tai
kuudessa kohdeottelussa. Neljan, viiden ja kuuden kohdeottelun tapauksessa pelista kaytetaan

nimeé& SuperMoniveto.

22.2. Yksittainen peli kasittdd yhden merkinndn maalien/suoritusten lukumaarasta kummallekin

kohdejoukkueelle ja kuhunkin kohdeotteluun erikseen.

22.3. Kohdeotteluksi katsotaan myos kohdelistassa ja/tai yhtion pelijarjestelmassa maaritelty
ottelun lajisdantdjen mukainen pelijakso tai muu kohdelistassa ja/tai yhtion pelijarjestelmassa

maaritelty tapahtuma.

22.4. Tulosvaihtoehdon muuttuva kerroin lasketaan kahden desimaalin tarkkuudella seuraavasti:
Voittoluokan jako-osuudessa maaritelty prosenttimaara pelikohteen peliaikana pelatusta
pelipanosten kokonaissummasta eli vaihdosta jaettuna tulosvaihtoehdolle pelattujen pelipanosten

kokonaissummalla.

22.5. Kunkin tulosvaihtoehdon lopullinen kerroin lasketaan seuraavasti: Voittoluokan jako-
osuudessa maaritelty prosenttimdéra pelikohteeseen peliajan paattyessa pelattujen pelipanosten
yhteissummasta, pelipanosten palautukset pois lukien, jaettuna tulosvaihtoehdolle pelattujen

pelipanosten yhteissummalla.

22.6. Jos tulosvaihtoehdolle pelattujen pelipanosten yhteissumma on voittoluokan jako-osuudessa
maadritelty prosenttimaara tai enemman pelikohteen lopullisesta vaihdosta, vaihtoehdon lopullinen
kerroin on yksi (1,00).

23. Voittajaveto

23.1. Vedonlydnnin pelikohteena on kilpailun voittaja, maaritelty oikea tulosyhdistelma tai



68

tulosvaihtoehto.

23.2. Yksittainen peli kasittaa yhden merkinnén tulosvaihtoehdolle.

24. Voittajaveto (kiintedkertoiminen)

Yhti6 ilmoittaa kohdelistassa ja/tai yhtion pelijarjestelméssa kohdekilpailun tulos- tai
voittajavaihtoehdoille kiintean kertoimen. Yhti6lla on oikeus ilmoittaa uudet kertoimet pelikohteen
ollessa avoinna. Pelaajalle on voimassa se kerroin, joka on pelaajan pelitietojen tallentumishetkella

yhtién pelijarjestelmassa.

25. Voittajaveto (muuttuvakertoiminen)

25.1. Tulosvaihtoehdon muuttuva kerroin lasketaan kahden desimaalin tarkkuudella seuraavasti:
Kahdeksankymmentaviisi (85) prosenttia pelikohteen peliaikana pelatusta pelipanosten
kokonaissummasta eli vaihdosta jaettuna tulosvaihtoehdolle pelattujen pelipanosten

kokonaissummalla.

25.2. Kunkin tulosvaihtoehdon lopullinen kerroin lasketaan seuraavasti: Kahdeksankymmentaviisi
(85) prosenttia pelikohteeseen peliajan paattyessa pelattujen pelipanosten yhteissummasta,
pelipanosten palautukset pois lukien, jaettuna tulosvaihtoehdolle pelattujen pelipanosten

yhteissummalla.

25.3. Jos tulosvaihtoehdolle pelattujen pelipanosten yhteissumma on kahdeksankymmentaviisi
(85) prosenttia tai enemman pelikohteen lopullisesta vaihdosta, tulosvaihtoehdon lopullinen kerroin
on yksi (1,00).

26. Superkaksari (muuttuvakertoiminen)

26.1. Vedonlydnnin pelikohteena on kilpailun voittaja ja toiseksi sijoittuva kilpailija

paremmuusjarjestyksessa.
26.2. Yksittainen peli kasittaa yhden merkinn&n tulosvaihtoehdolle kummallekin sijalle erikseen.
26.3. Tulosvaihtoehdon muuttuva kerroin lasketaan kahden desimaalin tarkkuudella seuraavasti:

Kahdeksankymmenté (80) prosenttia pelikohteen peliaikana pelatusta pelipanosten

kokonaissummasta eli vaihdosta jaettuna tulosvaihtoehdolle pelattujen pelipanosten
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kokonaissummalla.

26.4. Kunkin tulosvaihtoehdon lopullinen kerroin lasketaan seuraavasti: Kahdeksankymmenta (80)
prosenttia pelikohteeseen peliajan paattyessa pelattujen pelipanosten yhteissummasta,
pelipanosten palautukset pois lukien, jaettuna tulosvaihtoehdolle pelattujen pelipanosten

yhteissummalla.

26.5. Jos tulosvaihtoehdolle pelattujen pelipanosten yhteissumma on kahdeksankymmenta (80)
prosenttia tai enemman pelikohteen lopullisesta vaihdosta, tulosvaihtoehdon lopullinen kerroin on
yksi (1,00).

27. Supertripla (muuttuvakertoiminen)

27.1. Vedonlydnnin pelikohteena on kilpailun voittaja, toiseksi sijoittuva ja kolmanneksi sijoittuva

kilpailija paremmuusjarjestyksessa.

27.2. Yksittainen peli kasittaa yhden merkinnén tulosvaihtoehdolle kullekin sijalle erikseen.

27.3. Tulosvaihtoehdon muuttuva kerroin lasketaan kahden desimaalin tarkkuudella seuraavasti:
Seitseménkymmenta (70) prosenttia pelikohteen peliaikana pelatusta pelipanosten
kokonaissummasta eli vaihdosta jaettuna tulosvaihtoehdolle pelattujen pelipanosten

kokonaissummalla.

27.4. Kunkin tulosvaihtoehdon lopullinen kerroin lasketaan seuraavasti: Seitseménkymmenta (70)
prosenttia pelikohteeseen peliajan paattyessa pelattujen pelipanosten yhteissummasta,
pelipanosten palautukset pois lukien, jaettuna tulosvaihtoehdolle pelattujen pelipanosten

yhteissummalla.

27.5. Jos tulosvaihtoehdolle pelattujen pelipanosten yhteissumma on seitsemankymmenta (70)
prosenttia tai enemman pelikohteen lopullisesta vaihdosta, tulosvaihtoehdon lopullinen kerroin on
yksi (1,00).

28. Paivan Pari (muuttuvakertoiminen)

28.1. Vedonlydnnin pelikohteena ovat kahden eri kilpailun voittajat tai oikeat méaaritellyt

tulosyhdistelmat tai oikeat maaritellyt tulosvaihtoehdot.
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28.2. Yksittainen peli kasittaa yhden merkinnén tulosvaihtoehdolle kumpaankin kilpailuun erikseen.

28.3. Kohdekilpailut voivat tapahtua myds eri paivina.

28.4. Tulosvaihtoehdon muuttuva kerroin lasketaan kahden desimaalin tarkkuudella seuraavasti:
Kahdeksankymmenté (80) prosenttia pelikohteen peliaikana pelatusta pelipanosten
kokonaissummasta eli vaihdosta jaettuna tulosvaihtoehdolle pelattujen pelipanosten

kokonaissummalla.

28.5. Kunkin tulosvaihtoehdon lopullinen kerroin lasketaan seuraavasti: Kahdeksankymmenta (80)
prosenttia pelikohteeseen peliajan paattyessa pelattujen pelipanosten yhteissummasta,
pelipanosten palautukset pois lukien, jaettuna tulosvaihtoehdolle pelattujen pelipanosten

yhteissummalla.

28.6. Jos tulosvaihtoehdolle pelattujen pelipanosten yhteissumma on kahdeksankymmenta (80)
prosenttia tai enemman pelikohteen lopullisesta vaihdosta, tulosvaihtoehdon lopullinen kerroin on
yksi (1,00).

29. Paivan Trio (muuttuvakertoiminen)

29.1. Vedonlydnnin pelikohteena ovat kolmen eri kilpailun voittajat tai oikeat maéaritellyt

tulosyhdistelmat tai oikeat maaritellyt tulosvaihtoehdot.

29.2. Yksittainen peli kasittaa kussakin kilpailussa yhden merkinnan tulosvaihtoehdolle kuhunkin

kilpailuun erikseen.

29.3. Kohdekilpailut voivat tapahtua myds eri paivina.

29.4. Tulosvaihtoehdon muuttuva kerroin lasketaan kahden desimaalin tarkkuudella seuraavasti:
Seitseménkymmenta (70) prosenttia pelikohteen peliaikana pelatusta pelipanosten
kokonaissummasta eli vaihdosta jaettuna tulosvaihtoehdolle pelattujen pelipanosten

kokonaissummalla.

29.5. Kunkin tulosvaihtoehdon lopullinen kerroin lasketaan seuraavasti: Seitsemé&nkymmenta (70)
prosenttia pelikohteeseen peliajan paattyessa pelattujen pelipanosten yhteissummasta,
pelipanosten palautukset pois lukien, jaettuna tulosvaihtoehdolle pelattujen pelipanosten

yhteissummalla.
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29.6. Jos tulosvaihtoehdolle pelattujen pelipanosten yhteissumma on seitsemankymmenta (70)
prosenttia tai enemman pelikohteen lopullisesta vaihdosta, tulosvaihtoehdon lopullinen kerroin on
yksi (1,00).

IV VEDONLYONTITULOS

30. Vedonlyontitulos

30.1. Voittoon oikeuttava vedonlydntitulos, jonka perusteella voitonmaksu k&ynnistetdaan, voi olla
kohdeottelun/kilpailun jarjestajan yhtiolle ilmoittama tulos tai jarjestajan omilla Internet-sivuillaan
ilmoittama tulos taikka jarjestajan tietotoimistojen valitykselld ilmoittama tulos. Yhtid varmistaa
ennen voitonmaksun aloittamista, ettd ilmoitettu tulos ei sisélld ilmeista erhekirjoitusta tai muuta
ilmeisté virhetta. Voitonmaksun kaynnistaneeseen tulokseen myohemmin tulleet muutokset eivat

vaikuta voitonmaksuun.

30.2. Jos kohdeottelun/kohdekilpailun tulos ei ole saatavilla neljantoista (14) vuorokauden
kuluessa kohdeottelun/kohdekilpailun paattymispaivasta Suomen aikaa kello 24.00 mennessa,
palautetaan muussa paitsi PitkAvedossa pelikohteeseen pelatut pelipanokset. Pitkavedossa
tallaisen pelikohteen jokaiselle tulosvaihtoehdolle tulee voimaan kerroin yksi (1,00). Pelipanokset
palautetaan PitkAvedossa, jos pelin kokonaiskertoimeksi tulee yksi (1,00), lukuun ottamatta
saantokohdassa 31.4 tarkoitetussa tapauksessa. Pelipanos palautetaan joko itsepalveluna
pelattaessa pelaajan yhtiossa olevalle pankki- tai pelitilille, pelaajan pelaamisen yhteydessa
ilmoittamalle pankkitilille tai pyynndstéa yhtion pelijarjestelmasté tulostettua pelitositetta vastaan.

Saantokohtaa ei sovelleta jaljempéana sdantokohdassa 32.1 tarkoitetuissa tapauksissa.

30.3. Jos Pitkavedon kohdeottelussa pelataan varsinaisen peliajan jalkeen jatkoaika ja/tai
rangaistuspotkukilpailu tai niihin rinnastettava kilpailu, kahden tulosvaihtoehdon tapauksessa
vedonlyontituloksena otetaan koko ottelun tulos huomioon ja kolmen vaihtoehdon tapauksessa
vedonlydntituloksena otetaan huomioon varsinaisen peliajan tulos, jollei kohdelistassa ja/tai yhtion
pelijarjestelmassa ole toisin ilmoitettu. Poikkeuksena edelliseen on edella sdantdkohdassa 18.3
maaritellyt kahden vaihtoehdon tasoitus- ja maalimaarékohteet, joissa vedonlyontituloksena

otetaan huomioon varsinaisen peliajan tulos.

30.4. Jos Tulosvedon, Monivedon tai voittajavetojen kohdeottelussa pelataan varsinaisen peliajan
jalkeen jatkoaika, vedonlyontituloksena otetaan huomioon varsinaisen peliajan tulos, jollei

kohdelistassa ja/tai yhtion pelijarjestelmassa ole toisin ilmoitettu.



30.5. Jos voittajavetojen kohdekilpailun kohdekilpailijalistassa ei ole ns. Muu -vaihtoehtoa (Muu
voittaja / Muu 2.sija / Muu 3.sija), vedonlyontitulos maaraytyy niista kohdekilpailijoista, jotka on

maaritelty yhtion pelijarjestelmaan.

30.6. Yhti6 ei saa arpoa vedonlydntipeleihin oikeaa vedonlyontitulosta.

V VOITONJAKO

31. Voitonjako

31.1. Vedonlydntipeleissa voittosumma maaritelladn pelin kertoimen ja pelipanoksen tulona.

31.2. Vedonlydntipeleissa voittoon oikeuttaa yhtion pelijarjestelmaan tallentunut, pelikohteen

vedonlyontituloksen perusteella maaritelty tulos.

31.3. Jos voittajavetoihin kuuluvassa kilpailussa kaksi tai useampia kohdekilpailijoita sijoittuu
samalle vedonly6nnissd huomioon otettavalle sijalle, lasketaan vastaavalle mé&aralle oikeita
vedonlyontituloksia erikseen kertoimet. Kiinteakertoimisessa Voittajavedossa pelitietojen
tallentumishetkelld yhtion pelijarjestelmasséa voimassa ollut voittaneen kilpailijan kerroin jaetaan
talloin kohdekilpailun voiton jakaneiden kilpailijoiden lukumé&éaralla. Kohdekilpailijan kerroin on
kuitenkin aina vahintaan yksi (1,00). Muuttuvakertoimisissa voittajavedoissa oikeiden
tulosvaihtoehtojen alustavat kertoimet jaetaan niiden voittoon oikeuttavien tulosvaihtoehtojen

lukumaaralla, joille kerroin on muodostunut.

31.4. Jos PitkAvedossa kaksi tai kolme kohdekilpailijaa sijoittuu samalle vedonlyénnissa voittoon

72

oikeuttavalle sijalle, pelitietojen tallentumishetkelld yhtion pelijarjestelméasséa voimassa ollut voittoon

oikeuttavan kilpailijan kerroin jaetaan talldin kohdekilpailun voittoon oikeuttaneen tuloksen
saaneiden kohdekilpailijoiden lukumé&aralla. Kohdekilpailijan kerroin on kuitenkin aina vahintaan
yksi (1,00). Edella saantokohdassa 18.3 maaritellyssé Tuplamerkki-pelikohteessa ei voittoon

oikeuttavien tulosvaihtoehtojen kertoimia jaeta.
31.5. Jos Tulosvedossa tai voittajavedoissa ei ole pelattu lainkaan oikeaa vedonlytntitulosta,
siirretaan pelikohteen jakosumma kokonaisuudessaan jaettavaksi myéhemmin yhdessa tai

useammassa yhtion ilmoittamassa pelikohteessa..

31.6. Monivedossa, jossa on 2 kohdeottelua, on yksi voittoluokka (2 kohdeottelua oikein).
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Pelikohteen kokonaisvaihdosta jaetaan voittoina 70 %. Jos voittoluokassa ei 16ydy voittoon
oikeuttavaa vedonlyontitulosta, siirretdan pelikohteen jakosumma kokonaisuudessaan jaettavaksi

my6hemmin yhdessa tai useammassa yhtion ilmoittamassa pelikohteessa.

31.7. Monivedossa, jossa on 3 kohdeottelua, on yksi tai kaksi voittoluokkaa. Voittoluokkien maara
maaritellaan yhtion julkaisemassa kohdelistassa ja/tai yhtion pelijarjestelmésta saatavassa

kohdelistassa.

a) Kun voittoluokkia on yksi (3 ottelua oikein), jaetaan sille 70 % pelikohteen kokonaisvaihdosta.
Jos voittoluokassa ei 10ydy voittoon oikeuttavaa vedonlydntitulosta, siirretdén pelikohteen
jakosumma kokonaisuudessaan jaettavaksi myohemmin yhdessa tai useammassa yhtion

ilmoittamassa pelikohteessa.

b) Kun voittoluokkia on kaksi, jaetaan niille seuraavat osuudet pelikohteen kokonaisvaihdosta:

1. voittoluokka (3 kohdeottelua oikein): 50 %
2. voittoluokka (2 kohdeottelua oikein): 20 %.

Jos voittoon oikeuttava vedonlydntitulos 16ytyy vain yhdessa voittoluokassa, jaetaan sille 60 %
pelikohteen kokonaisvaihdosta ja 10 % siirtyy jaettavaksi yhtion ilmoittamaan mydhempaan
pelikohteeseen. Jos 2. voittoluokan kerroin on alle 10, ei sille jaeta voittoja. Tallin 1. voittoluokalle
jaetaan 60 % pelikohteen kokonaisvaihdosta ja 10 % siirtyy jaettavaksi yhtion ilmoittamaan

myo6hempéan pelikohteeseen.

31.8. SuperMonivedossa on kaksi voittoluokkaa:

1. voittoluokka: kaikki kohdeottelut oikein

2. voittoluokka: yhté vaille kaikki kohdeottelut oikein.

Pelikohteen kokonaisvaihdosta jaetaan seuraavat osuudet:

1. voittoluokka: 50 %
2. voittoluokka: 20 %.

Jos voittoon oikeuttava vedonlydntitulos 16ytyy vain yhdessa voittoluokassa, jaetaan sille 60 %
pelikohteen kokonaisvaihdosta ja 10 % siirtyy jaettavaksi yhtion ilmoittamaan mydhempaan
pelikohteeseen. Jos 2. voittoluokan kerroin on alle 40, ei sille jaeta voittoja. Tallin 1. voittoluokalle

jaetaan 60 % pelikohteen kokonaisvaihdosta ja 10 % siirtyy jaettavaksi yhtion ilmoittamaan
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my6hempéan pelikohteeseen.

Jos SuperMonivedossa on kohtaa 32.1.3, 32.1.4 tai 32.1.5 vastaava tilanne, jaetaan voittoja vain

yhdessa voittoluokassa. Talloin 1. voittoluokalle jaetaan 70 % pelikohteen kokonaisvaihdosta.

31.9. Jos SuperMonivedossa tai Monivedossa, jossa on kaksi voittoluokkaa, ei kummassakaan
voittoluokassa I6ydy voittoon oikeuttavaa vedonlydntitulosta, siirretddn pelikohteen jakosumma
kokonaisuudessaan jaettavaksi myohemmin yhdessa tai useammassa yhtion ilmoittamassa

pelikohteessa.

31.10. Jos SuperMonivedossa tai Monivedossa ylemman voittoluokan kerroin on pienempi kuin
alemman, yhdistetdan voittoluokkien jakosummat ja kertoimet tasataan samansuuruisiksi

molemmissa voittoluokissa.

VI VOITONJAON MUUTOKSET, PELIPANOSTEN PALAUTUKSETJA KERROINMUUTOKSET

32. Voitonjaon muutokset, pelipanosten palautukset ja kerroinmuutokset

32.1. Jos vedonlyonnin kohdeottelu/kohdekilpailu:

1) peruutetaan;

2) keskeytetddn tai keskeytyy niin, ettei keskeytys- tai keskeytymishetken tilannetta voida pitaa
kohdan 30.1. mukaisena vedonlyontituloksena, eik& kohdeottelua/kohdekilpailua pelata loppuun
alkuperaisen alkamisajankohdan jalkeisen&d péaivand Suomen aikaa kello 24.00 mennessa.
Kohdeottelu/kohdekilpailu katsotaan keskeytetyksi tai keskeytyneeksi, jos kilpailun jarjestaja
suoraan tai valillisesti ilmoittaa ottelun keskeytetyksi taikka keskeytyneeksi. Jos kilpailun jarjestdja
paattaa alkuperdisen alkamisajankohdan jalkeisena paivana Suomen aikaa kello 24.00 mennesséa
pitédd keskeyttdmis- tai keskeytymishetken tilanteen lopullisena tuloksena,
kohdeottelua/kohdekilpailua ei pideté keskeytettyna tai keskeytyneend, vaan keskeyttamis- tai

keskeytymishetken tilanne katsotaan kohdeottelun/kohdekilpailun tulokseksi;

3) toimeenpannaan sellaisena ajankohtana, ettd kohdeottelun/kohdekilpailun alkamisaika eroaa yli

vuorokauden kohdelistassa ja/tai yhtion pelijarjestelméssa ilmoitetusta alkamisajasta,;

4) siirretaén jarjestettavaksi paikkaan, joka ei vastaa kohdelistassa ja/tai yhtion pelijjarjestelméassa

ilmoitettua paikkaa,;
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5) ei muuten, esimerkiksi kohdeottelun/kohdekilpailun jarjestajan toimenpiteesté johtuen, vastaa
kohdelistassa ja/tai yhtion pelijarjestelmassa maariteltya pelikohdetta; menetellaan kohtien 32.1.1

— 32.1.6 mukaisesti.

32.1.1 Tulosvedossa ja voittajavedoissa palautetaan pelikohteeseen pelatut pelipanokset.

32.1.2 PitkAvedossa ei palauteta pelikohteeseen pelattuja pelipanoksia vaan
kohdeottelun/kohdekilpailun jokaiselle tulosvaihtoehdolle tulee voimaan kerroin yksi (1,00).
Pelipanokset palautetaan myds PitkAvedossa, jos pelin kokonaiskertoimeksi tulee yksi (1,00),

lukuun ottamatta sdantékohdassa 31.4 tarkoitetussa tapauksessa.

32.1.3 Monivedossa tai SuperMonivedossa, jossa on vahintdan 3 kohdeottelua ja jossa on yksi
kohdassa 32.1 tarkoitettu ottelu/kilpailu, suoritetaan voitonjako kohdeotteluiden lukumaara -1

kohdeottelun perusteella. Voittoja jaetaan tallbin vain yhdessa voittoluokassa.

32.1.4 SuperMonivedossa, jossa on vahintdan 4 kohdeottelua ja jossa on kaksi kohdassa 32.1.
tarkoitettua ottelua/kilpailua, suoritetaan voitonjako kohdeotteluiden lukumééra -2 kohdeottelun

perusteella. Voittoja jaetaan tallbin vain yhdessa voittoluokassa.

32.1.5 SuperMonivedossa, jossa on vahintdan 5 kohdeottelua ja jossa on kolme kohdassa 32.1
tarkoitettua ottelua/kilpailua, suoritetaan voitonjako kohdeotteluiden lukumééra -3 kohdeottelun

perusteella. Voittoja jaetaan tallbin vain yhdessa voittoluokassa.

32.1.6 Monivedossa tai SuperMonivedossa, jossa yhta vaille kaikki tai kaikki kohdeottelut ovat

kohdassa 32.1 tarkoitettuja otteluita/kilpailuita, pelikohteeseen pelatut pelipanokset palautetaan.

32.2. Jos pelaaja on pelannut poissaolevaa kilpailijaa, palautetaan pelikohteeseen pelatut
pelipanokset lukuun ottamatta Pitkdvetoa. Pitkdvedossa maksetaan kaikille pelikohteen
tulosvaihtoehdoille kerroin yksi (1,00). Pelipanokset palautetaan myds PitkAvedossa, jos pelin
kokonaiskertoimeksi tulee yksi (1,00), lukuun ottamatta sdantékohdassa 31.4 tarkoitetussa
tapauksessa. Poissaolevat kilpailijat maariteta&dn kohdeottelun/kohdekilpailun jarjestajan

ilmoituksen perusteella.

32.3. Pitkavetoon osallistuvan pelin, jossa yhden tai useamman pelatun tulosvaihtoehdon
kertoimeksi on tullut voimaan yksi (1,00), kokonaiskerroin muodostuu peliin siséltyvien

tulosvaihtoehtojen kertoimien tulosta.
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32.4. Jos Pitkavedon pelikohteena oleva kohdeottelu/kohdekilpailu alkaa vedonlyonnin
pelikohteeseen viela ollessa kaynnissé, saavat pelikohdetta kohdeottelun/kohdekilpailun alkamisen
jalkeen pelanneet pelaajat kyseisen pelikohteen kaikkien tulosvaihtoehtojen kertoimeksi yksi
(1,00).

32.5. Yhti6lla on oikeus palauttaa pelipanokset tilanteessa, jossa pelaajalla on yhtion
erhekirjoituksesta johtuvan tai pelikohteen maarittelyssa olevan virheen seurauksena mahdollisuus
varmistaa itselleen voitto pelaamalla tulosvaihtoehtoja saman kohdeottelun/kilpailun yhdesta tai
useammasta pelikohteesta tai yhdistamalla peliin muita oikein maariteltyjen
kohdeotteluiden/kilpailujen tulosvaihtoehtoja. Pitkavedossa tallaisia virheita sisaltavan pelikohteen

kaikki merkit saavat kertoimen yksi (1,00).

32.6. Pelipanos palautetaan joko itsepalveluna pelattaessa pelaajan yhtidssa olevalle pelitilille tai
pelaajan pankkitilille, pelaajan pelaamisen yhteydessa ilmoittamalle pankki- tai pelitilille tai

pyynndsta yhtion pelijrjestelmasta tulostettua pelitositetta vastaan.

32.7. Panoksia ei palauteta eika peleja voi peruuttaa kiintedkertoimisessa vedonlydnnissa silla

perusteella, etté pelivaintoehdon kerroin on muuttunut.

VII VOITONMAKSU

33. Vedonlyontipelien voittojen maksu voidaan aloittaa heti, kun pelikohteella on vedonlydntitulos.
Muuttuvakertoimisissa vedonlyontipeleissé voitto, joka on vahintdan kaksikymmentatuhatta (20
000) euroa maksetaan pelaajalle aikaisintaan kolmen viikon kuluttua oikean tuloksen

vahvistamisesta.

34. Voitto maksetaan ainoastaan pelitositetta vastaan, jollei pelaajan pankkiyhteystietoa tai
pelitilitietoa ole tallennettu yhtion pelijarjestelmaan pelaamisen yhteydessa. Pelitosite on voittoa

lunastettaessa luovutettava yhtidlle tai sen asiamiehelle.

35. Voittajan henkil6llisyys on todennettava tuhat (1000) euroa ja sitd suurempia voittoja
lunastettaessa, jollei pelaajan pankkiyhteystieto tai pelitilitieto ole tallentunut yhtion
pelijarjestelmaan pelaamisen yhteydessa.

36. Itsepalveluna pelattaessa voitto maksetaan pelaajan pankkitilille tai yhtiossa olevalle pelitilille.

37. Pelitosite on mitatdn, jos sen luettavuus on huonontunut niin, ettei sen sisaltdma pelitapahtuma

ole yksilbitavissa.
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38. Jos pelitositteessa, yhtion pelijrjestelmassa tai virallisten valvojien tietojarjestelméassa olevat

pelitiedot eroavat, voimassa ovat virallisten valvojien tietojarjestelmaan tallentuneet tiedot.

39. Vedonlyontipelien voitot on perittava yhden vuoden kuluessa pelisaéntéjen mukaisen
lopputuloksen vahvistamisesta. Pelaaja menettda oikeuden voittoon, jota hén ei ole nostanut

maaraajassa.
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TAPAHTUMA-AIKAISEN VEDONL YONNIN (LIVE-VETO) SAANNOT

| YLEISTA

1. Tapahtuma-aikaisella vedonlydnnilla (Live-veto) tarkoitetaan vedonlydntid, jossa pelikohteita on
mahdollista pelata ennen kuin vedonly6nnin kohteena oleva kilpailu tai ottelu on alkanut tai
vedonlydnnin kohteena olevan kilpailun tai ottelun k&ynnissa ollessa. Pelikohde sisaltdd yhden tai
useampia kohteena olevaan kilpailuun tai otteluun liittyvia tulosvaihtoehtoja. Pelattavissa oleville
tulosvaihtoehdoille maaritetdan kertoimet, joiden toteutumisesta pelaaja ly6 vetoa. Kaikki vedot
ovat yksittaisvetoja.

2. Live-vetoon osallistutaan Veikkaus Oy:n (yhtitn) julkaisemien peliohjeiden ja yhtion
pelijarjestelmassa olevien tietojen perusteella. Yhtion pelijarjestelméassa maaritellaan pelikohteet ja
vedonly6nnin pienin ja suurin pelipanos.

3. Pelaajan ja yhtion valinen pelisopimus tulee voimaan, kun pelimaksu on maksettu ja yhtion
pelijarjestelmassa olevat pelitiedot on siirretty virallisten valvojien tietojarjestelmaan.

4. Live-vetoon osallistutaan yhtion pelijarjestelméassé. Pelitiedot annetaan itsepalveluna puhelimen,
tietokoneen tai niihin verrattavan teknisen sovellutuksen valityksell&.

5. Live-vedon pelipalvelut voidaan tarjota eri laajuisina eri jakelukanavissa.

6. Live-vedossa pelaajalle ei tulostu pelitositetta. Pelaaja vahvistaa erikseen pelinsa ennen sen
tallentamista yhtion pelijarjestelméaén. Pelin vahvistamisen jalkeen pelia ei voi peruuttaa tai
muuttaa.

7. Jos peli on tallentunut yhtion pelijarjestelméaan sen jalkeen, kun pelikohteen tulos on ratkennut,
pelaajan pelimaksu palautetaan automaattisesti pelaajan pelitilille.

8. Pelaajalla on mahdollisuus saada yhden (1) vuoden ajan pelaamisesta erikseen pyynnésta tieto
peleistdan, jotka ovat tallentuneet yhtion pelijarjestelméan.

9. Yhti6lla on oikeus riskienhallinnallisista syista kieltdytya vastaanottamasta kokonaan tai osittain
peleja.

10. Yhtiolla on oikeus rajoittaa sek& yhden tulosvaihtoehdon ettd yhden pelikohteen suurinta ja
pieninta pelipanosta.

11. Yhti6lla on oikeus rajoittaa pelipanoksia erisuuruisiksi jakelukanavittain.
Il PELIKOHTEET

12. Pelikohteet:
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12.1. Pelikohteet ja niiden tulosvaihtoehdot maaritellaén yhtion pelijarjestelméassa

12.2. Yhtio maarittelee kilpailussa/ottelussa tarjottavat pelikohteet ja avaa ne pelattaviksi.
Pelikohde on pelattavissa kunnes yhti6 sulkee sen.

12.3. Yhti6lla on oikeus soveltaa varoaikaa vetojen hyvaksymisessa.
I VEDONLYONTITULOS
13. Vedonlyontitulos

13.1. Voittoon oikeuttava vedonlyontitulos méaaritetaan kohdeottelun/kilpailun jarjestajan suoraan
tai valillisesti ilmoittaman ensimmaisen tuloksen perusteella, jollei tuloksen oikeellisuudesta ole
epaselvyyttd. Jos tuloksen oikeellisuudesta on epéselvyyttd, tuloksen mahdollinen muutos otetaan
huomioon vedonlyontituloksena, jos yhtio on saanut siita tiedon yhden (1) tunnin kuluessa
alkuperaisen tuloksen ilmoittamisesta. Myohemmin tehtya muutosta ei oteta huomioon.

13.2. Jos kilpailutulosta ei ole saatu yhden (1) vuorokauden kuluessa kohdekilpailun
paattymispaivastd Suomen aikaa kello 24.00 mennessa, pelipanokset palautetaan pelaajien
pelitileille.

13.3. Jos kohdeottelussa pelataan varsinaisen peliajan jalkeen jatkoaika, varsinaisella peliajalla
pelattujen pelien vedonlyontituloksena otetaan huomioon varsinaisen peliajan tulos tai varsinaisella
peliajalla ratkennut tulos, jollei yhtion pelijarjestelméssé ole toisin ilmoitettu.

13.4. Yhti6 ei saa arpoa tapahtuma-aikaisiin vedonlydntipeleihin oikeaa tulosta.
IV VOITONJAKO

14. Voitonjako

14.1. Voittosumma maaritellaén vedon kertoimen ja pelipanoksen tulona.

14.2. Voittoon oikeuttaa yhtion pelijrjestelmaan tallentunut, kohteen tuloksen perusteella
maaritelty vedonlyontitulos.

14.3. Jos Live-vetoon kuuluvassa kilpailussa kaksi tai useampia kohdekilpailijoita sijoittuu samalle
vedonly6nnissd huomioon otettavalle sijalle, lasketaan vastaavalle mé&aralle oikeita
vedonlyontituloksia erikseen kertoimet. Pelitietojen tallentumishetkelld yhtion pelijarjestelmasséa
voimassa ollut voittaneen kilpailijan kerroin jaetaan talldin kohdekilpailun voiton jakaneiden
kilpailijoiden lukumaaralla.

Pelaajalle maksettava kerroin on aina vahintdén 1,00.
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V KERROINMUUTOKSET JA PELIPANOSTEN PALAUTUKSET
15. Kerroinmuutokset ja pelipanosten palautukset

15.1. Jos kohdeottelu/kilpailu keskeytetdan, palautetaan pelaajien pelipanokset sellaisista
pelikohteista, joiden tulos ei ole keskeytyshetkella selvilla.

15.2. Jos kohdeottelu/kilpailu keskeytetdan niin, ettéa keskeytyshetken tulos jaa voimaan, tulosta
kaytetaan vedonlyontituloksena.

15.3. Jos kohdeottelu/kilpailu ei muuten, esimerkiksi kohdeottelun/kilpailun jarjestajan
toimenpiteestd johtuen vastaa yhtion pelijarjestelmassa maariteltya kohdetta, palautetaan
kohteeseen pelatut pelipanokset pelaajan pelitilille.

15.4. Jos pelikohteen tulos selvidd vedonlydnnin vield ollessa kohteeseen kaynnissa, voimaan
jaavat ne pelit, jotka on hyvaksytty yhtion pelijrjestelmaan ennen pelikohteen tuloksen
selvidmista. Muista peleista palautetaan pelipanokset automaattisesti pelaajan pelitilille.

15.5. Jos pelaaja on pelannut poissaolevaa kilpailijaa/tulosvaihtoehtoa, vedonlyontikohteeseen
pelatut pelipanokset palautetaan pelaajan pelitilille. Poissaolevat kilpailijat ma&aritetaan
kohdeottelun/kilpailun jarjestajan ilmoituksen perusteella.

15.6. Yhti6lla on oikeus palauttaa pelipanokset tilanteessa, jossa pelaajalla on yhtién
erhekirjoituksesta johtuvan tai pelikohteen maarittelyssa olevan virheen seurauksena mahdollisuus
varmistaa itselleen voitto pelaamalla tulosvaihtoehtoja saman kohdeottelun/kilpailun yhdesta tai
useammasta kohteesta tai yhdistamalla riviin muita oikein maariteltyjen kohdeotteluiden/kilpailujen
tulosvaihtoehtoja.

15.7. Yhti6 ilmoittaa pelijarjestelméssa kohdeottelun tai kilpailun tulos- tai voittajavaihtoehdoille
kiintedn kertoimen. Yhtiolla on oikeus ilmoittaa uudet kertoimet pelin ollessa avoinna. Pelaajalle on
voimassa se kerroin, joka on voimassa pelaajan pelitietojen hyvaksymishetkelld yhtitn
pelijarjestelmassa. Pelipanoksia ei palauteta eika peleja voi peruuttaa silla perusteella, etta
pelivaintoehdon kerroin on muuttunut.

VI VOITONMAKSU

16. Vedonlyontipelien voittojen maksu voidaan aloittaa heti, kun pelikohteella on vedonlyontitulos.
17. Voitto maksetaan pelaajan pelitilille.

18. Vedonlydnnin pelivoitot maksetaan yhden (1) sentin tarkkuudella alaspéin pyoristaen.

19. Yhti6 maksaa mahdolliset jalkikateen tulevat voitot suoraan pelaajan pelitilille.

VII MUUT EHDOT
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20. Pelaaja voi rekisterdida vain yhden pelitilin.

21. Pelaaja voi pelata tapahtuma-aikaista vedonlyontipelia vuorokaudessa enintdan
kuudellasadalla (600) eurolla.

22. Pelaajan vetokohtainen kertapanoksen suurin maara ei saa ylittaa viittakymmenta (50) euroa.
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RAHAPIKA-ARPOJEN SAANNOT

| YLEISTA

1. Rahapika-arpa (arpa) on raha-arpajainen, jossa arvonta on suoritettu ja voitot merkitty
arpoihin ennen arpojen myynnin aloittamista. Arpaan on lisdksi merkitty arpojen
myyntiaika, arvan hinta, arpojen lukumdaard, voittojen maara ja arvo, juokseva numero
tai muu tunnistetieto seka misté ja milloin voitot saa peria.

2. Pelaajan ja Veikkaus Oy:n (yhtion) valinen pelisopimus tulee voimaan, kun pelaaja on ostanut
arvan.

3. Yhtion arpajarjestelmaan on maaritelty arpatuotteet, arpojen voimassaoloajat ja
osallistumismaksut.

4. Arvasta ilmenee arvonta, johon arpa osallistuu.

Il ARVONTA

5. Arvonta ja arpojen sekoittaminen suoritetaan virallisten valvojien tai sisdasiainministerion
suostumuksella julkisen notaarin valvonnassa.

' VOITONJAKO

6. Voitonjako on merkitty arpoihin. Voitot ovat kiinteitd. Voittoluokat, pelimuodot ja
peliohjeet vaihtelevat arpatyypeittéin ja arvonnoittain.

IV VOITONMAKSU

7. Voitto maksetaan ainoastaan yhtion arpajarjestelman tai arvan painaneen yhtién
tietojarjestelman tunnistamaa voittoarpaa vastaan. Voittoarpa on voittoa lunastettaessa
luovutettava yhtidlle, sen asiamiehelle tai Sampo Pankki Oyj:lle.

8. Asiamiehet maksavat raha-arpojen voitot kahteensataan (200) euroon asti. Tata
suuremmat voitot maksetaan yhtiosta tai Sampo Pankki Oyj:n pankkitoimipaikoista.

9. Voittajan henkildllisyys on todennettava tuhat (1000) euroa ja sitd suurempia voittoja
lunastettaessa.

10. Arpa on mitatbén, jos sen luettavuus on huonontunut niin, etteivat sen sisaltdmét
tunnistetiedot ole yksilditavissa.



11. Jos arvassa, yhtion arpajarjestelmassa tai arvat painaneen yhtion tietojarjestelmassa
olevat voittotiedot eroavat, patevat arvat painaneen yhtion tietojarjestelméén tallentu-
neet tiedot arvan sisaltamasta voitosta.

12. Voitot on perittavad yhden vuoden kuluessa arpaan merkityn myyntiajan paattymisesta.
Pelaaja menettda oikeuden voittoon, jota h&n ei ole nostanut maaraajassa.
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RAHAPIKA-ARPOJEN LISAARVONNAN SAANNOT

LISAARVONNAN MAARITTELY

1. Lisdarvonnalla tarkoitetaan rahapika-arvoilla (arvoilla) toimeenpantavaa ylimaéaraista arvontaa,
jolla jaetaan Veikkaus Oy:n (yhtion) maksamattomiin pelitoimintojen varoihin kertyneita varoja
pelaajien kesken.

Il OSALLISTUMISOIKEUS LISAARVONTAAN

2. Lisdarvontaan osallistutaan arvan varsinaisiin arvontoihin osallistuneilla arvoilla, joihin on
merkitty l&hettdjan yhteystiedot ja

a) jotka eivét ole sisaltdneet voittoa,

b) jotka eivat ole sisaltaneet voittoa ja lisdksi "Euro-pelissa” on kolme (3) euro-symbolia
kehystettynd mustalla pohjalla tai

C) joissa on lisdarvontaan oikeuttava lisdosa.
3. Lisdarvonta suoritetaan yhtion ilmoittamalla arvontaviikolla.

4. A ja B lisdarvontaan osallistuvat kaikki ne arvat, jotka ovat saapuneet yhtié6n arvontaviikon
maanantaihin kello 12.00 mennessa tai toimitettu yhtiélle tai yhtion etukateen ilmoittamalle
arvontapaikalle ennen arvonnan aloittamista.

5. C-lisdarvontaan osallistuvat kaikki A-lisdarvontoihin osallistuneet arvat ja ne arvat, jotka on
toimitettu yhtidlle tai yhtion etukateen ilmoittamalle arvontapaikalle ennen C-arvonnan
suorittamista.

6. Samalla kerralla voidaan arpoa voittajat 1, 2 tai 3 viikolle lisdarvonnassa A tai B. Jos samalla
kerralla arvotaan useamman kuin yhden viikon voittajat, yhtio jakaa osallistuvat arvat tasan eri
viikkojen arvontoihin.

7. Kukin arpa osallistuu vain yhteen lisdarvontaan A tai B. Liséksi arpa voi osallistua yhteen
lisdaarvontaan C.

I LISAARVONNAT ARVOITTAIN
CASINO-ARPA
Lisdarvonta A

8. Lisdarvonnassa arvotaan nostoarvontana yhtién etukateen maarittelema kappalemaara yhtion
etukateen maarittelemad rahavoittoa osallistumisoikeutettujen arpojen kesken virallisen valvojan
valvoessa arvonnan.

Lisdarvonta B

9. Lisdarvonnan esiarvonta

84



85

Lisdarvonnan esiarvonnassa arvotaan virallisen valvojan valvonnassa osallistumisoikeutettujen
arpojen kesken nostoarvontana enintddn kymmenen (10) pelaajaa, jotka pdasevat osallistumaan
rahapalkintojen arvontaan.

ASSA-ARPA JA/TAI MEGA-ASSA-ARPA
Lisdarvonta A

10. Lisdarvonnassa arvotaan nostoarvontana yhtion etukateen maarittelema kappalemaéra yhtion
etukateen maarittelemad rahavoittoa osallistumisoikeutettujen arpojen kesken virallisen valvojan
valvoessa arvonnan.

Lisdarvonta B

11. Lisdarvonnassa arvotaan nostoarvontana yhtion etukateen maarittelema kappalemaéra yhtion
etukateen maarittelemad rahavoittoa osallistumisoikeutettujen arpojen kesken virallisen valvojan
valvoessa arvonnan. Tdman jalkeen arvotaan nostoarvontana naiden voittaneiden kesken yksi
voittaja, joka voittaa liséksi yhtion etukateen maaritteleman voittosumman.

Lisdarvonta C

12. Lisdarvonnassa arvotaan nostoarvontana yhtion etukateen maarittelema maara yhtion
etukateen maarittelemad rahavoittoa osallistumisoikeutettujen arpojen kesken virallisen valvojan
valvoessa arvonnan.

JOULUKALENTERI-ARPA
Lisdarvonta A

13. Lisdarvonnassa arvotaan nostoarvontana yhtion etukateen maarittelema kappalemaara yhtion
etukateen maarittelemad rahavoittoa osallistumisoikeutettujen arpojen kesken virallisen valvojan
valvoessa arvonnan.

Lisdarvonta B

14. Ensimmaisessé vaiheessa arvotaan yhdessa tai useammassa arvonnassa nostoarvontana
osallistumisoikeutettujen arpojen kesken yhtion etukdteen maarittelemé kappalemaara arpoja.

Toisessa vaiheessa arvotaan naiden arpojen kesken nostoarvontana yhtion etukateen
maarittelemét voittosummat ja yhtion etukateen maarittelema maara lisdarvonnan jatkoarvontaan
osallistuvia kilpailijoita, mikali jatkoarvonta toteutuu.

Jatkoarvonnassa arvotaan yhtion etukateen maarittelemat voittosummat jatkoarvontaan
osallistuvien kilpailijoiden kesken. Jatkoarvonta suoritetaan nostoarvontana yhtion etukéteen
maadrittelemassa paikassa.

Virallinen valvoja valvoo lisdarvonnan kaikki vaiheet.
Lisdarvonta C

15. Lisdarvonnassa arvotaan nostoarvontana yhtion etukateen maarittelema kappalemaara yhtion
etukateen maarittelemad rahavoittoa osallistumisoikeutettujen arpojen kesken virallisen valvojan
valvoessa arvonnan.
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MUUT ARVAT
Lisdarvonta A

16. Lisdarvonnassa arvotaan nostoarvontana yhtion etukateen maarittelema kappalemaéra yhtion
etukateen maarittelemad rahavoittoa osallistumisoikeutettujen arpojen kesken virallisen valvojan
valvoessa arvonnan.

Lisdarvonta C

17. Lisdarvonnassa arvotaan nostoarvontana yhtion etukateen maarittelema kappalemaéra yhtion
etukateen maarittelemad rahavoittoa osallistumisoikeutettujen arpojen kesken virallisen valvojan
valvoessa arvonnan.

IV ARVAN TARKISTAMINEN JA HYVAKSYMINEN
18. Arvonnan jalkeen virallinen valvoja tarkastaa, ettéd kyseinen arpa tayttaa osallistumisehdot.

19. Jos arpaan merkityt pelaajan tiedot on merkitty epaselvasti, taikka ne ovat niin puutteelliset,
ettei voittajaa ole mahdollista niiden perusteella todeta, arpa hylatdan ja virallisen valvojan
valvoessa arvotaan uusi arpa hylatyn arvan sijaan.

V LISAARVONNAN TULOKSEN VAHVISTAMINEN JA ARVONTA-AINEISTON
LUOVUTTAMINEN

20. Virallinen valvoja vahvistaa arvontatuloksen perusteella yhtion laatiman arvontapoytakirjan,
jossa tulee mainita arvonta-ajankohta, kierros jota arvonta koskee, voittajat ja heidan
yhteystietonsa ja voittosummat. Virallinen valvoja luovuttaa arvonta-aineiston yhtidlle.

VIVOITTAJISTA ILMOITTAMINEN

21. Voittajien nimet julkaistaan teksti-tv:ssa ja yhtién www-sivuilla arvontatuloksen julkistamisen
jalkeen. Mahdollisen voiton voi tarkistaa myds yhtion asiakaspalvelusta.

VI POLIISIHALLITUKSELLE ANNETTAVA ILMOITUS LISAARVONNASTA

22. Yhtion on ilmoitettava toimeenpantavasta lisdarvonnasta Poliisihallitukselle kirjallisesti
viimeistaan 14 vuorokautta ennen lisdarvonnan suorittamista.

23. limoituksessa tulee mainita mink& arvan lisdarvonnasta on kyse, milla kierroksilla lisdarvonnat
suoritetaan, arvottavien voittojen lukumaéara ja arvo. Lisaksi

a) Casino-arvan lisdarvontaa koskevassa ilmoituksessa tulee mainita, kumpaa
lisdarvontamenettelya kaytetdan ja arvontaan B osallistujien maara sekd missa esiarvonta ja
arvonta suoritetaan.

b) Assa-arvan ja Mega-Assé -arvan lisdarvontaa koskevassa ilmoituksessa tulee mainita mita
lisdarvontamenettelya kaytetaan.

c¢) Joulukalenteri-arvan lisdarvontaa koskevassa ilmoituksessa tulee maaritelld, mitka
Joulukalenteri-arvat osallistuvat arvontaan, lisdarvonnan arvontapaikka seka mita
lisdarvontamenettelya kaytetdan. Lisdarvonnan jatkoarvonnan toteutuessa ilmoitetaan
jatkoarvonnan aika ja paikka, jatkoarvontaan osallistuvien arpojen lukumaara seké voittojen arvo.



d) Muiden arpojen lisdarvontaa koskevassa ilmoituksessa tulee mainita niiden jakautuminen
kuvitusteeman mukaan, edellda kohdassa 4 tarkoitettu arvontapaikka seka kumpaa
lisdarvontamenettelya kaytetaan.

87



88

ELEKTRONISTEN RAHAPIKA-ARPOJEN SAANNOT

| YLEISTA

1. Elektroninen rahapika-arpa (eArpa) on raha-arpajainen, joka toimeenpannaan Veikkaus Oy:n
(yhtion) pelijarjestelmassa. Arpaan on merkitty arvan yksiloiva tunnistetieto. Arvan myynnin
yhteydessa annetaan tiedot arvan hinnasta, arpojen lukumaarésta seka voittojen maarasta ja
arvosta.

2. Ennen arpojen myynnin aloittamista arvonnassa luodaan elektronisesti virallisten valvojien
valvonnassa tiedostot arvoista seka salakirjoitettujen voittotietojen avaamista varten tarvittavista
avaimista.

3. Yhtion pelijarjestelmaén siirretdan tiedostot arvoista. Yhtion pelijarjestelmaéan siirretaan lisaksi
tiedostot, joissa on maaritelty arpojen lukumaara, voittojen maara, arpojen voimassaoloajat ja
osallistumismaksut. Yhtidn pelijarjestelmasta ilmenee arvonta, johon arpa osallistuu.

4. Virallisten valvojien tietojarjestelmaén siirretaan tiedostot voittotietojen avaamista varten
tarvittavista avaimista (avaintietojarjestelma).

5. Pelaajan ja yhtion valinen pelisopimus tulee voimaan, kun pelaaja on ostanut arvan yhtién
pelijarjestelman valityksella edellyttden, ettd pelimaksu on suoritettu-pelaajan pelitililta tai
pankkitililta.

6. Arpa sisaltaa salakirjoitetun tiedon voitosta.

7. Arvan viimeinen myyntipdiva on arvan ostopaiva. Voitot on perittdva yhden vuoden kuluessa
arvan myyntipaivasta. Pelaaja menettdé oikeuden voittoon, jota han ei ole nostanut maaréajassa.

Il ARVONTA

8. Arvonta ja arpojen sekoittaminen suoritetaan arpojen painamisen yhteydessa virallisten
valvojien valvonnassa tarkoitusta varten laaditulla, Poliisihallituksen hyvaksymaélla ja virallisten
valvojien hallussa olevalla arpapainojarjestelmalla.

' VOITONJAKO

9. Voitonjaot ovat nahtavissa yhtion pelijarjestelméssa. Voittoluokat, pelimuodot ja peliohjeet
vaihtelevat arpatyypeittain ja arvonnoittain.

IV VOITONMAKSU
10. Voitot maksetaan pelaajan pankkitilille tai yhtidssa olevalle pelitilille.

11. Jos arvassa tai arvat painaneen tahon tietojarjestelmassa olevat voittotiedot eroavat, patevéat
arvat painaneen tahon tietojarjestelmaan tallentuneet tiedot arvan sisaltamasta voitosta.

V MUUT EHDOT
12. Pelaaja voi rekisterdida vain yhden pelitilin.

13. Pelaaja voi ostaa eArpoja vuorokaudessa enintdén sadalla (100) eurolla.



